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Bienvenidos a \g
El Curriculo Creativo para educacion preescolar

Apreciados colegas:

Nos complace presentarles £/ Curriculo Creativo para educacion preescolar, nuestro curriculo basado en
investigaciones, que se ha hecho acreedor de varios galardones. £/ Curriculo Creativo para educacion preescolar
promueve la exploracién y el descubrimiento como método de aprendizaje y permite que los nifios adquieran

confianza en si mismos, creatividad y destrezas para el raciocinio critico.

El Curriculo Creativo para educacion preescolar se basa en 38 objetivos para el desarrollo y el aprendizaje.

Esos objetivos corresponden plenamente al Marco de Head Start para el desarrollo y aprendizaje temprano de

los ninos, alos Common Core State Standards (los estindares comunes estatales) y a las pautas que los estados

han establecido para el aprendizaje durante la primera infancia. Ademds, estdn integrados a cada uno de los
completos recursos que hacen parte del curriculo. Los maestros pueden tener la plena confianza de estar
cumpliendo todos los dias estdndares importantes para el aprendizaje en la primera infancia, incluso cuando
utilizan su creatividad y sus conocimientos especializados en la planificacién diaria. Es mds: el curriculo también
brinda oportunidades diarias para individualizar la instruccién, al ayudarles a los maestros a satisfacer las

necesidades de todo estudiante, con un énfasis especial en el desarrollo del inglés.

Como muchos de ustedes sabrdn, £/ Curriculo Creativo para educacion preescolar tiene una trayectoria larga y
muy rica, y siempre ha ofrecido a los maestros conocimientos valiosos sobre las tltimas investigaciones y las
précticas apropiadas para la educacién de la primera infancia. Pero no siempre ha ofrecido el apoyo cotidiano
que necesitan muchos maestros para organizar y manejar sus dias de modo intencional y eficaz. Con el paso de
los anos hemos reconocido que la mayoria de los maestros tiene una cantidad limitada de tiempo para planificar
la gama de experiencias que hacen de sus aulas los entornos interesantes y emocionantes que merecen todos

los nifos. Por eso, la dltima versién de nuestro curriculo combina Los fundamentos, que son cinco volimenes
completos destinados a ampliar conocimientos, con los Recursos de prdctica diaria, que contienen orientaciones
para cada dia del ano. Estos aseguran que todos los maestros tengan las herramientas que necesitan para tener

éxito al ensenar, desde el primer dia del afio escolar.

Teaching Strategies entiende por qué usted decidié convertirse en maestro de la primera infancia: para ayudarles
a los ninos a tener éxito en la escuela y en la vida. Compartimos esa visién y esperamos que disfruten este vistazo

detallado a £/ Curriculo Creativo, nuestra completa solucion para la ensefianza eficaz y el aprendizaje exitoso.

Diane Trister Dodge Kai-leé Berke

Fundadora Directora General de Productos




Evoluciéon de El Curriculo Creativo para educacion preescolar

Teaching Strategies ha demostrado con el correr de los afios su compromiso con la innovacion
actualizando y ampliando constantemente los materiales que ofrece y comunicandose con los maestros
para aplicar las practicas apropiadas. Durante los ultimos 25 afios, nuestro curriculo ha pasado de ser
una teoria sobre cémo debe organizarse el aula a ser una coleccién completa de recursos de gran valor
que brindan apoyo en todo momento. Cada edicién ha incorporado siempre los ultimos estudios sobre la
mejor manera de ayudar a los nifios a prosperar.

1992 e 1996

® 1978

Se publicé la tercera
edicién de El Curriculo
Creativo, que presenta

Se publicé la primera
versién en espafiol de
El Curriculo Creativo.

Nacié la primera edicién de

El Curriculo Creativo, publicada
por la propia Diane Trister Dodge y
basada en el uso de dreas de interés
como entornos para el aprendizaje.

filosoffa, nuestras metas y los

por primera vez nuestra

objetivos para el aprendizaje
de los nifios, asf como pautas
paralaensefianzay la
relaciéon con las familias.

1976

Organizacién del salén
como estrategia educativa
fue el precursor de El

@ Curriculo Creativo.

1988

Se publicé la segunda edicién
de El Curriculo Creativo,

que ayuda a los maestros a
organizar sus aulas en areas
deinterés y aemplearlas
eficazmente. @

2002

La cuarta edicién de El Curriculo
Creativo contenfa una completa
actualizacién que descansaba en
una base sélida de investigaciones y
respondia a nuevos requisitos para
abordar el contenido académico. @

2004

Se publicé la versién
en espaniol de la cuarta
ediciéon de El Curriculo
Creativo.
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® Hoy

El Curriculo Creativo para educacién preescolar
combina los cinco volimenes de la quinta edicién
(que ahora se conocen como Los fundamentos) con
una coleccion completa de Recursos de practica diaria.

0/7['78 strate®
2010

Teaching Strategies celebra

La quinta edicién de EI Curriculo 25 afios como lider en el
Creativo para educacién preescolar campo de la educacion de
comprende cinco volimenes que mejoran la primera infancia. i

los conocimientos profesionales de los |
maestros sobre las practicas apropiadas, \
entre ellos uno relacionado con los Objetivos
para el desarrollo y el aprendizaje.




El Curriculo Creativo para educacién preescolar

Disponible como un curriculo completo en inglés, en espafiol o en un paquete que
contiene los componentes en inglés y en espafiol.

El Curriculo Creativo para educacion preescolar es un curriculo completo basado en
investigaciones, que se disefid con el fin de ayudar a los maestros que tengan distintos niveles
de experiencia a planificar y ejecutar un programa rico en contenido y apropiado para el nivel de
desarrollo de nifios que tengan diversos antecedentes y niveles de destrezas.
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Recursos de practica diaria
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Tarjetas de niimeros

Tarjetas: Hablemos Coleccién de Coleccién de libros electrénicos
de libros literatura infantil (30en inglésy 30en espafiol)
(22 eninglésy 22 en espafiol) (142 libros y 8 super libros

en inglés y en espafiol).

Encontrara la lista completa

Tarjetas de_ ) en TeachingStrategies.com/
ensefianza intencional ChildrensBooks.

(201 tarjetas bilingties)
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Mega Minutos™ Guia de El Curriculo El CD-ROM Classroom Organizador de recursos
100 en inglés y 100 en espariol Creativo para educacion and Family Resources
preescolar y el DVD (bilingtie)

Getting Started (bilingte)



Individualizado. Rico en recursos. Eficaz.




Sintesis del curriculo

;Qué es El Curriculo Creativo para
educacién preescolar?

Teaching Strategies cree que la mejor manera de ayudarles a los nifios a
tener éxito es ensefarles a ser pensadores creativos que tengan
confianza en si mismos. Eso significa ofrecerles oportunidades practicas
para la exploracion y el descubrimiento que les permitan desarrollar
destrezas de raciocinio critico que perduren por toda la vida y los doten
de confianza en si mismos. El Curriculo Creativo para educacion
preescolar brinda a los maestros el contenido y las herramientas
necesarias para alentar y apoyar a nifios que tengan todos los estilos de
aprendizaje y abordar todas las areas importantes de contenido.

El Curriculo Creativo para educacion preescolar es una coleccién completa de recursos destinados a
incrementar los conocimientos y recursos de prictica diaria, en los cuales se explican el “qué”, el

<< ’% « 7 » ~ <« ’73 <« ’% . . Ve

por qué” y el “cémo” de la ensenanza. El “qué” y el “por qué” se explican en los cinco volimenes
que integran Los fundamentos del curriculo. Contienen todo lo que usted tiene que saber para crear
y ejecutar un programa de preescolar de alta calidad. El “cémo” se proporciona por medio de la
orientacién para dar cada paso, que se encuentra en los Recursos de prictica diaria. Entre ellos estdn las
Guias de ensenianza e instrumentos diddcticos adicionales que brindan una gran cantidad de ideas y

planes detallados para llenar todos los dias de experiencias interesantes y llenas de sentido, disenadas

O 3
Start para el desarrollo y aprendizaje temprano de los nisios ni los | I J :
estandares que ha fijado cada estado para el aprendizaje durante la

primera infancia.

para todos los ninos. Los maestros reciben un tipo de apoyo especial
que les permite individualizar la instruccién para los nifos que estdn

aprendiendo un nuevo idioma. Es mds: el curriculo hace que no

tengan que adivinar la mejor forma de cumplir el Marco de Head
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;Cémo funciona El Curriculo Creativo para
educacién preescolar?

El Curriculo Creativo para educacion preescolar ofrece tanto Los fundamentos como los

Recursos de practica diaria, 10s cuales se conjugan en un curriculo cohesionado que

apoya el trabajo de los maestros en cada momento del afio escolar. Los fundamentos

constituyen la base de conocimientos del curriculo. Contienen informacién detallada

sobre los ultimos estudios y las practicas apropiadas para la educacion

de la primera infancia. Las Guias de ensefianza ofrecen planes diarios

e Investigacion 1

que ayudan a los maestros a proporcionar instruccion individualizada a
cada nifio y organizar y manejar cada momento del dia, durante todo el afio.

€ Guia

sQué caracteristicas tiene la ropa?

Dia 1 Dia2 Dia3 Dia 4
A'reas de interés Arte: ropa de diferentes Bloques: i de accesorios de Juguetes y juegos: ropa de bebés, Arte: maj
tamafios y con distintas medicién convencionales, p. ¢j., Ricitos de oro y los tres osos nifios y adultos; instrumentos de de agrad

caracteristicas
Computadoras: la versién
clectrénica del libro Ricitos de
Oro y los tres osos

reglas, varas para medir, cintas
para medir

Computadoras: la versién
clectrénica del libro Ricitos de
Oroy los tres osos

medicién convencionales y no
convencionales

Computadoras: la versién electrénica
de Boton, botin, ;quién tiene el botin?

."'“"l&'ng.“-

El ?Um"culo
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€ ensefanz,
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i oy
la ropa

e g
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—
el grupo, lleve estos elemenws . .
para que los nifios las usen.

Pregunta del dia

:Qué saben sobre el cuento
Ricitos de Oro y los tres osos?

La etiqueta de sus camisetas, ;tiene
un nimero o estd marcada con
laletra S, Mo I (Tenga notas
adhesivas para las respuestas.)

:Qué figuras ven ustedes en
su ropa?

;Qué tamafio de ropa creen ustedes

que usan los bebés?

:Cudntos botones tienen en
su ropa?

* Sugiera a las familias que busquen la versién
electrénica de los libros Ricitos de Oro y los
tres osos y Boton, boton, ;quién tiene el boton?

* Proporcione tablillas con sujetapapeles y
Idpices para que puedan escribir las medidas

Todo el grupo

Cancién: “Palmadas

y palabras”

Comentarios y escritura
compartida: Explorar los
tamafios de la ropa

Materiales: Mega Minutos
08, “Palmadas y palabras™
una prenda pequefia de ropa,
camisetas pequeias, medianas
y grandes

Rima: “Rima, rima, ma, me, mi”

Comentarios y escritura
compartida: Los instrumentos de
medicién

Materiales: Mega Minutos 04,
“Rima, rima, ma, me, mi’; una
bolsa o caja de instrumentos de
medicién convencionales

Juego: Descrubir figuras en

la ropa

Comentarios y escritura
compartida: Mirar ropa de
tamafio grande

Materiales: Mega Minutos 20,
“Un circulo es ficil”; tarjetas
de figuras, instrumentos de
medicién, cimara digital

Rima: “Rima, rima, ma, me, mi”

Comentarios y escritura compartida:

La visita de un bebé

Materiales: Mega Minutos 04,
“Rima, rima, ma, me, mi”; unas
cuantas muestras de ropa de bebés;
cdmara digital

Lectura en voz alta

Ricitos de Oro y los tres osos

Materiales: accesorios para
dramatizar Ricitos de Oro y los
tres osos

Ensefanza Intencional LLOG,
“Relatos dramatizados™

Un bolsillo para Corduray

Grupos pequefios

Opcion 1: Hacer plastilina
Enseii I ional M15,

Opcidn 1: ¢Qué falta?
Ensen I ional LL18,

“Hacer plastilina’s (Consulte
en la tarjeta el equipo, los
ingredientes y la receta).
Opcidn 2: Panecillos

“;Qué falta?”; coleccién de ropas

hoja de papel grande

Opcién 2: Juegos para la
memoria

Ensen I ional LLO8,

M10, “Panecillos” (Consulte
en la tarjeta el equipo, los
ingredientes y la receta).

“Juegos para la memoria’s
juego de loteria o una seric de
imagenes de ropa duplicadas

(s Investigacion 5

Musica: Tambores

Comentarios y escritura
compartida: ;Cémo se sostiene la
ropa en el cuerpo?

Materiales: tambores, otros
objetos que puedan ser usados
como tambores, camisa y

¢Dénde compramos nuestra ropa?

de los objetos.
Ejercicio divertido
« Ensefanza Intencional P12: “Explorar

trayectorias”

La cooperacién con las

familias

tes de los nifios que
fa por sus nifios cuando

o Dedique tempo pars.

Sreas e mares

Pregunta del da

Opcién 1: Mas grande que, m Investlgaaon 4

mas pequefio que, igual a

#C6mo se hace la tela?

Ensefianza Intencional

M09, “Més grande que,
més pequefio que, igual a’;
i de medici

Jrp—

bloques para consruir s
Opcidén 2: M, . .,

Investigacién 3
Ensefianza |

¥
M12, “Medi :Cémo se hace la ropa?

coleccién de. B

out [ o)

P

instrumentot
no convencig

Mega Minutos

26

Mega Minutos 18, “Estoy
pensando en...”

Mega Minutos 20, “Un circulo
es ficil”

Mega Minut{  rregtacersia | smms

Lo Investigacion 2

4Cémo cuidamos de la ropa?

reas e nerés

Pregunta del din

Todo ol rupo.

Grupos peauenos

Moga Minutos

5 Sorprcndcn‘[cs

i papd u otro hombre de

in pariente con un bebé.

27



Dia 1

Investigacion 1

ESlUaI0 Q€ 1a ropa Investugacion act weira

¢Qué caracteristicas tiene la ropa?

Vocabulario
Espafiol: pequefio, mediano, grande, tamario
Inglés: small, medium, large, size

H ora de Al interactuar con los nifios en las dreas notan al mirar esta ropa? ¢Cudl creen
GSCOge r de interés, dedique tiempo a: que es la mas fécil de poner? ¢Cudl
. (o on
« Observar cémo usan la ropa como abriga mas? ¢Por qué?

fuente de inspiracion para pintar. Para

animar su imaginacion, hagales varias

preguntas antes de comenzar. “éQué
Le Ct ura en Lea el cuento Ricitos de Oro y los tres 0sos.

Nifios que aprenden una segunda lengua

voz alta « Antes de leer, recuerde a los nifios la

Todo el grupo  Rutinainicial

« Canten una bienvenida y hablen de
quiénes estan presentes.

Cancién: “Palmadas y palabras”

» Repase Mega Minutos 08, “Palmadas
y palabras”.

« Siga la orientacion ofrecida en la
tarjeta usando la cancién “Palmadas
y palabras”.

« Pregunte, “¢Cémo podemos saber la
talla, o sea el tamario, de la ropa o de
los zapatos que usamos?”

« Escriba las respuestas de los nifios en
un pliego de papel grande.

« Permitales examinar las etiquetas en su
propia ropa o en la de sus comparieros
y comente o escriba las respuestas
ofrecidas.

« Extienda una camiseta pequefia, una

En esta actividad, usted ayudara a
que los nifios fortalezcan su habilidad
der sonidos i

fonoldgico) prestando atencién a una
palabra especifica en una oracién.

mediana y una grande y preglnteles a
los nifios qué notan al mirarlas.

Investigacion 1

o Para ayudar a los nifios que estan
pregunta del dia: “¢éQué saben sobre

aprendiendo una segunda lengua a
este cuento?”

identificar accesorios, pidales que
+ Mientras lee, hable de los tamafios sefialen objetos en las ilustraciones
de los 0s0s, los platos, las sillas y las
camas, y relacionen esta informacion
con los tamafios de las camisetas que
observaron con todo el grupo.

del libro o en el salén, por ejemplo,
las sillas. Luego, confirme que los
nifios han comprendido y demuestre
cémo usar el lenguaje para hablar de
los objetos. Diga, p. ej., “Asi es, para
dramatizar el cuento necesitamos una

« Después de leer, pregtinteles qué
accesorios se necesitan para dramatizar
el cuento. Escriba la lista en un pliego
de papel grande o en una pizarra. Invite
a los nifios a que le ayuden a reunir
los accesorios necesarios. Diga a los
nifios que la version electrénica estara
disnonible en la comnutadora

silla pequeda”. Ponga énfasis en el

nombre del accesorio

Opcién 2: Panecillos

« Invite a varios nifios a que se las Qué caracteristicas tiene la ropa
pongan y comenten si la ropa les
queda bien de tamario. Saque fotos

de esta experiencia. P

Comentarios y escritura compartida:
Explorar los tamafios de la ropa

» Haga de cuenta que se va a
poner una prenda de ropa que es
demasiado pequefa.

« Consulte la lista titulada
“¢Qué sabemos acerca de la ropa?”
y diga, “Sofia dijo que la ropa es de
distintos tamarfios. Asi que este debe

ser el tamario equivocado”.

Antes de hacer la transicion a las areas de
interés, digale a los nifios que la muestra
de ropa que hay en el area del arte puede
darles algunas ideas para cuando pinten
en los caballetes.

« Use Ensefianza Intencional M10,
“Panecillos”, para hacer masa con
los nifios.

« Use cortadores de galletas pequerios,
cortar distintas
astico de distintos
pifios acerca de

ntras trabajan.

El Curriculo

yan pintado en

ora de elegir
sl estren al grupo
la ropa exhibida.

Las Guias de ensefianza contienen orientacion
detallada sobre el uso de los otros valiosos
recursos del curriculo y otorgan al maestro
un grado singular de flexibilidad para
adaptar las experiencias de aprendizaje para
cada nifno. Esto asegura que los maestros
ayuden a los nifios a cumplir todos los dias
estdndares importantes para el aprendizaje
durante la primera infancia.

¢Qué son los estudios?

Las Guias de ensefianza se refieren a
estudios, que son exploraciones pricticas
interesantes y emocionantes, relativas a
temas relacionados con las experiencias
cotidianas de los nifios. Con el método
de estudios se integra el aprendizaje del
contenido mediante la realizacién por
parte de los nifios de investigaciones a
profundidad sobre un tema que tenga
sentido para ellos. Los nifios formulan
preguntas sobre el tema y, por medio

de la exploracién y el descubrimiento,
hallan respuestas a sus interrogantes. La
naturaleza experimental practica de los
estudios aprovecha la curiosidad natural
de los nifios, como resultado de lo cual el
entorno de aprendizaje es a la vez divertido
e intencional.

éPor qué realizar estudios?

La ventaja del método de estudios es que
permite la exploracién prictica y profunda
de temas que interesan a los nifos, y les
ofrece una mirfada de maneras de aprender
sobre ellos. Ademds, no solo les permite
obtener conocimientos més profundos
sobre el tema, sino que los alienta a adquirir
destrezas en todos los dmbitos a medida que
aplican el proceso de investigacién.

Los cinco temas de estudio a los que se
refieren las Guias de ensefianza brindan al
maestro mucha flexibilidad para incorporar
muchos de los temas tipicos que se ensefian
en las aulas de preescolar de todo el pais. Al
igual que los “temas”, los estudios enfocan
la ensenanza y el aprendizaje por medio

de un tema que les interesa a los nifos de
esa edad. Y al igual que los “temas”, los
estudios integran el aprendizaje en todas
las dreas del desarrollo y el contenido
académico, y permiten a los maestros
planificar primordialmente experiencias
précticas. Muchas de las actividades
comprendidas en los temas actuales que
ensefia el maestro se pueden incorporar a
uno de los temas de estudio.

Ventajas de los estudios

* Permiten a los nifios explorar temas
relativos a las ciencias y los estudios
sociales mientras adquieren destrezas
en las areas de lenguaje, lectoescritura,
matematicas, tecnologia y las artes.

» Permiten a los nifios aplicar las destrezas
adquiridas en contextos de la vida
real que tengan sentido para ellos.

« Fomentan un raciocinio de mas
alto nivel, el desarrollo de intereses
intelectuales y el surgimiento de
métodos positivos de aprendizaje.

* Dotan a los nifios de las destrezas
necesarias para resolver problemas
y hallar respuestas a las preguntas
que tengan en una forma creativa.

» Sustentan el desarrollo de destrezas
sociales y emocionales como las que
se requieren para resolver conflictos,
compartir responsabilidades y trabajar en
colaboracién.

* Promueven la participacion de las familias.

Temas de los estudios

» Las pelotas, * Laropa

bolas y balones « Cdmo reducir,
» Los edificios reutilizar
+ Los arboles y reciclar



;Qué son los Objetivos para el desarrollo y el aprendizaje
de El Curriculo Creativo para educacién preescolar?

Los 38 objetivos para el desarrollo y el aprendizaje forman parte de la esencia del curriculo
y definen la ruta que toman los maestros con los nifios de su saldn de clases. Influyen en

todos los aspectos de la ensefianza, permiten predecir el éxito en la escuela y corresponden
a las pautas para el aprendizaje en la primera infancia que han fijado los estados y al Marco
de Head Start para el desarrollo y aprendizaje temprano de los nifios. Los objetivos cubren
10 areas del desarrollo y el aprendizaje, entre ellas areas amplias del desarrollo, areas del
contenido académico y la adquisicion del idioma inglés. Muchos de ellos también incluyen
dimensiones que guian el raciocinio de los maestros sobre distintos aspectos del objetivo,

y aclaran los temas que este aborda.

SOCIOEMOCIONAL LENGUAJE

1. Regula sus emociones y su comportamiento 8. Escuchay comprende lenguaje cada vez
‘ : . mas complejo
| a. Controla sus emociones
. . . a. Comprende el lenguaje
b. Sigue los limites y expectativas P gual
b. Sigue instrucciones

que necesita

i c. Realiza acciones apropiadas para satisfacer
‘,.' sus necesidades 9. Usa el lenguaje para expresar lo que piensay lo

Establece y mantiene relaciones positivas

. a. Usaun vocabulario cada vez mas rico y expresivo
a. Formarelaciones con adultos

b. Responde alos indicios de las emociones de otros b. Habla con claridad

. ~ c. Usala gramatica convencional
c. Interactua con sus comparieros

. d. Habla acerca de otro momento o lugar -
d. Hace amigos -
. . 10. Usa destrezas apropiadas para conversar
3. Cooperay participa constructivamente en las .
o y comunicarse
actividades en grupo
. a. Participa en conversaciones

a. Balancea sus necesidades y derechos y los de P g

los demas b. Sigue las reglas sociales del lenguaje

b. Resuelve problemas en sus relaciones sociales COGNITIVO
Fisico 11. Aborda el aprendizaje positivamente

4. Setraslada de un lugar a otro a. Presta atenciony participa
5. Mantiene el equilibrio b. Es persistente
6. Manipula objetos usando sus destrezas de c. Resuelve problemas
motricidad gruesa d. Muestra curiosidad y motivacién
7. Demuestra fortaleza y coordinacion en su e. Muestra flexibilidad e inventiva en lo relativo

motricidad fina a su proceso mental

a. Usalas manos y los dedos o .
12. Recuerda experiencias y las asocia re=T1

b. Usa instrumentos de dibujo y de escritura i
a. Reconocey recuerda
b. Asocia L

13. Usa destrezas de clasificaciéon

14. Usa simbolos e imagenes para representar algo
que no esta presente

a. Piensa simbdlicamente

b. Participa en el juego sociodramatico

10



Sintesis del curriculo

CIENCIAY TECNOLOGIA

15. Demuestra conciencia fonolégica

a. Notay diferencialarima

b. Notay diferencia la aliteracion

c. Notay diferencia unidades cada vez mas
pequefias de sonido

16. Demuestra conocimiento del alfabeto

a. ldentificay nombra las letras

b. Usa el conocimiento de las letras y sus sonidos

17. Demuestra conocimiento del lenguaje escrito

Yy SuUs usos

a. Usay aprecia los libros

b. Usa los conceptos del lenguaje escrito

18. Comprende los libros y otros textos y responde

aellos

a. Interactua durante las lecturas en voz alta
y las conversaciones sobre libros

b. Usa destrezas iniciales de lectura

c. Relata de nuevo cuentos

19. Demuestra destrezas iniciales de escritura

a. Escribe sunombre

b. Escribe para comunicar significado

MATEMATICAS

20. Usa conceptos numéricos y operaciones

a. Cuenta

b. Cuantifica

c. Asocia nimeros con cantidades

21. Exploray describe relaciones espaciales
y figuras geométricas

a. Comprende las relaciones espaciales

b. Comprende las figuras geométricas

22. Comparay mide

23. Demuestra conocimiento de los patrones °_°

g0
o ©

-~

24. Usa destrezas de investigacion cientifica A

25. Demuestra conocimiento de las caracteristicas

de los seres vivos

26. Demuestra conocimiento de las propiedades

fisicas de objetos y materiales

27. Demuestra conocimiento del medio ambiente

28. Usa herramientas y otras tecnologias para

realizar tareas
ESTUDIOS SOCIALES
29.

Demuestra conocimiento de si mismo

30. Demuestra conocimientos basicos sobre

la gente y como vive

31. Investiga el cambio relacionado con

personas o lugares conocidos

32.
ARTES
33.

Demuestra un conocimiento geografico basico

Explora las artes visuales

34. Explora conceptos musicales y la expresion

musical

35. Explora conceptos del baile

y el movimiento

36. Explora la dramatizaciéon mediante

acciones y lenguaje
ADQUISICION DEL INGLES

37. Demuestra progreso en escuchar y comprender
elinglés

38. Demuestra progreso en hablar el inglés

0
-]
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Vinculo entre el curriculo y la evaluacion

Antes de emprender todo viaje, uno tiene que saber a donde se
dirige. Cuando comience a aplicar el curriculo, guiese por los
Objetivos para el desarrollo y el aprendizaje. En ellos se definen

las destrezas, los conocimientos y las conductas que usted
ayudara a los nifios de su programa a adquirir.

Objetivo 20 Usa conceptos numéricos y operaciones

a. Cuenta

no

Todavia 1 % 3

4

6

. r"“d'in‘.‘.lr-.m-,; .

El Curricyl,
Creativo
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Cuenta oralmente (no siempre
en el orden correcto)

« Dice “Uno, dos, diez”
mientras simula contar.

Cuenta oralmente hasta 10;
cuenta hasta cinco objetos
con precision, nombrando un
numero para cada objeto

« Cuenta hasta diez cuando
juega a las escondidas.

« Cuenta cuatro tijeras y las
pone sobre la mesa.

Cuenta oralmente hasta 20;
cuenta de 10 a 20 objetos con
precision; sabe que el ultimo
numero indica cuantos hay en
total; dice qué numero (del 1 al
10) es el que sigue al contar

« Cuenta hasta veinte mientras
camina por el salén.

« Cuenta diez gusanos de
plastico y dice: “Tengo diez
gusanos”.

« Cuando le preguntan:

“¢Qué numero viene después
del seis?”, dice: “Uno, dos,
tres, cuatro, cinco, seis,
siete... siete”.

Nombra los niimeros mientras

cuenta hasta 100; cuenta 30

objetos con precision; dice qué

niimero viene antes y después

de un nimero determinado

inferior al 20

« Cuenta veintiocho pasos hasta
la cafeteria.

» Cuando le preguntan qué

numero viene después del
quince, dice: “Dieciséis”.

___

b. Cuantifica

no

4

6

Todavia 1 2 3

8

Demuestra comprension de los

conceptos de uno, dos y mas

* Dice “Mas manzana” para
indicar que quiere mas
pedazos que los que le dieron.

« Toma dos galletas cuando le
indican: “Toma dos galletas”.

Reconoce y nombra
instantdneamente el numero de
objetos que hay en un conjunto
pequeiio (hasta cinco); combina
y separa hasta cinco objetos y
describe las partes

» Mira la mesa de arena y dice
de inmediato, sin contar: “Hay
tres nifios junto a la mesa”.

« Dice: “Tengo cuatro cubos. Dos
son rojos y dos son azules”.

« Coloca tres conejitos en la
caja con los dos o0sos. Cuenta
y dice: “Ahora tengo cinco
mufiecos”.

Forma conjuntos de entre 6

y 10 objetos y luego describe
las partes; identifica qué
parte tiene mas y cual menos
o indica si ambas tienen lo
mismo (son iguales); cuenta
todos o cuenta hacia adelante
a partir de una cantidad dada
para hallar cuantos hay

« Dice: “Tengo ocho botones
grandes y tu tienes ocho
botones pequefios. Tenemos
lo mismo”.

« Lanza diez pelotas de espuma
al aro. Cuando tres caen fuera,
dice: “Dentro cayeron mas”.

« Coloca dos fichas de domind
juntas, dice “Hay cinco
puntitos” y cuenta hacia
adelante: “Seis, siete, ocho.
Hay ocho puntitos en total”.

Usa una variedad de
estrategias (contar objetos o
dedos, contar hacia adelante a
partir de una cantidad o contar
hacia atras) para resolver
problemas con mas de 10
objetos

« Usa fichas con forma de
mariquitas para resolver un
problema como este: “Tenias
ocho mariquitas. Se volaron
dos. ¢Cudntas mariquitas
quedan?”

« Dice: “Tengo diez carros. Dejé
dos en la casa de mi abuelita,
asi que ahora me quedan diez,
nueve, ocho”.

« Usa fichas de dos lados para
determinar combinaciones
diferentes de nimeros que
forman catorce.

12
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En El Curriculo Creativo para educacion
preescolar, los objetivos influyen en todos

los aspectos de la ensefianza. Notard que se
abordan en todos los componentes, desde
Los fundamentos hasta los Recursos de prdctica
diaria. Dos de los 38 objetivos se refieren a
la adquisicién del idioma inglés y contienen
estrategias especificas para apoyar el progreso
de los nifos.

Mediante cuadros que contienen franjas
de colores se representan graficamente las
progresiones de las expectativas de logro
generalizadas relativas al aprendizaje y el
desarrollo de la mayoria de los nifios que
tienen determinadas edades y estdn en
determinados grados. Los mismos colores
se utilizan en las secuencias de ensefianza
que contienen las Tarjetas de enserianza
intencional, lo cual le facilita al maestro

el uso de la informacién procedente de

las evaluaciones para individualizar la
instruccién. En las pdginas 22 y 23 de esta
Guia de presentacidn encontrard més detalles

sobre las franjas de colores y su significado.

Problemas de
matematicas

Qué hacer

Sintesis del curriculo

El Curriculo Creativo para educacion preescolar: Tarjetas de ensefianza intencional

©
iil;l i
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Juguetes y juegos

Objetivo 20
Usa conceptos numéricos y operaciones
Objetivos relacionados: 1, 2, 7, 8, 9, 11, 14

Materiales: una coleccién de objetos manipulables

-

. Invite a los nifios a explorar la coleccion de objetos
manipulables. Cuenten juntos los objetos e invite a
los nifios a dividir los grupos en pilas mas pequefas.

“En esta pila tenemos 10 fichas para contar.
Movamos cinco para acd. Ahora tenemos dos
pilas de fichas. ;Pueden contar cudntas fichas hay
en cada pila?”

o

Presente varios problemas matematicos y pida
a los nifios que los resuelvan usando los objetos
manipulables.

“Imaginemos que estamos alimentando con estas
fichas a los pdjaros que llegan a la ventana. Si
vemos cuatro pajaros, necesitamos cuatro fichas.
iAy! {Un péjaro se fue volando! ;Cudntas fichas
necesitamos ahora?”

Secuencia de ensenanza

3. Invite a los nifios a contar para resolver el problema
matematico.

“Seis de ustedes estan parados junto al tablero.
Ahora, dos nifios en el grupo se van a parar al
lado del caballete. ;Cudntos nifios quedan junto
al tablero?”

4. Formule p aticos que i
sumas y restas.

“Imaginemos que en la mesa tenemos siete nifos
que van por su merienda, pero solo tenemos
cuatro servilletas. ;Cudntas servilletas mas
necesitamos?”

o

los nifios

. Continte la
el interés. Explique que pueden pensar en problemas
matematicos cuando estén jugando con los
materiales en cualquier area de interés. Animelos a
crear pi i con sus 0S
durante la hora de elegir actividades.

AMARILLO

mufieca?”

Invite al nifio o nifia a emparejar los objetos usando conjuntos de uno a tres objetos. Ofrezca la
misma cantidad de objetos en cada conjunto.

“Yo veo en la cuna dos munecas que necesitan cobijas. ;Podrias darle una cobija a cada

VERDE Invite al nifio o nifia a contar en voz alta usando un niimero para cada objeto. Animelo a que
pr icos con un maximo de cinco objetos.

“Aqui hay cuatro pingiiinos sobre el hielo. Un pingiiino salta al agua. ;Cudntos pingiiinos
quedan sobre el hielo? Toquemos cada pingiiino mientras contamos”.

objetos correctamente y a sumarlos.

una, dos, tres...”.

VERDE Incluya de 5 a 10 objetos en los problemas matematicos. Anime al nifio o nifia a contar todos los

AZUL “Tenemos seis peras y tres manzanas. ;Cudntas frutas tenemos en total? Vamos a contarlas:

MORADO

AZUL Invite al nifio o nifia a resolver problemas matematicos usando un maximo de 10 objetos.
Préstele ayuda contando en voz alta si es necesario para mostrarle cémo contar.
“Si tenemos siete nifios que quieren saltar la cuerda, pero solo tenemos tres cuerdas, ;cudntas
cuerdas mds necesitamos para que cada nifio tenga una?”
“Tenemos seis peras y tres manzanas. ;Cudntas frutas tenemos en total? Vamos a comenzar
con las peras: seis, siete, ocho, nueve”.

MORADO

Invite al nifio o nifa a crear pi

y restando entre 10 y 20 objetos.

“Aqui tenemos un balde lleno de botones. Veamos qué problemas matemdticos podemos crear
con ellos. ;Cudntos botones debemos usar para comenzar?”

Para incluir a todos los nifios
* Use objetos manipulables de diferentes
tamarios, colores y texturas.

* Proporcione cajas o recipientes para
ayudarles a definir los problemas
matematicos y encontrar las soluciones.

Cologue los objetos sobre material
antideslizante para impedir que se
muevan.

Si los nifios estdn comenzando a

hablar con oraciones, deles muchas
oportunidades para expresarse. Aseglirese
de mostrarles el uso correcto del idioma,
pero no corrija su gramética.**

« Diga y represente una frase simple y
pidales que la repitan. Por ejemplo, al
contar las fichas, diga: “Estoy contando
las fichas. Diganle a su compafiero: ‘Estoy
contando las fichas™ **

Preguntas para guiar
sus observaciones

Hagase las siguientes preguntas al observar
a cada nifio o nifa:

* ¢Pudo agarrar y usar los objetos
manipulables para sumar y restar?

¢Entendid y resolvié problemas
matematicos usando los objetos?

* ¢Por cuanto tiempo presté atencién a
esta actividad?

AprendamosJugando
Juegos relacionados

* “Cuentos con el tres"; “El arte de contar”

EI TeachingStrategies’
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El Curriculo Creativo y los
Common Core State Standards

Aligual que los Common Core State Standards (los estandares comunes estatales), que
brindan informacion coherente y clara sobre lo que se espera que aprendan los estudiantes,
los 38 objetivos para el desarrollo y el aprendizaje de El Curriculo Creativo incluyen
progresiones del desarrollo y el aprendizaje por medio de las cuales se identifican las
expectativas de logro generalizadas para los nifios que tienen determinadas edades o estan
en ciertos grados. Esto significa que para cuando ellos ingresan al kindergarten, su aprendizaje
ya se ha centrado en las destrezas esenciales para cumplir los estandares comunes estatales.

Objetivo 2 Establece y mantiene relaciones positivas

Tanto en el caso de los estdndares comunes E———

‘ = 2 3 4 5 6 7 8 9

estatales como en el de los 38 objetivos del

curriculo, la identificacién de las expectativas

de logro apropiadas para el desarrollo y el

W reacsingzaaneges

aprendizaje en cada edad les ayudan a los

maestros y a los padres a saber qué tienen que El Curriculo
hacer para ayudar a los nifios a alcanzar los Creativo

niveles en los que deben estar. para educacitn presscolar

- |
.\,1‘

Walumen 5

Los objetivos de El Curriculo Creativo, ‘

que cubren todas las dreas importantes del " Dbjﬁ[iVGS para el
desarrollo y el aprendizaje de los nifios —la desarrollo ¥y el %]P"L'“d 'ﬂj‘? -
socioemocional, la fisica, la cognitiva, la del Dl nactmbenss of kinderg f/

lenguaje, la lectoescritura, las matemdticas, las

ciencias y la tecnologfa, los estudios sociales y
las artes, al igual que la adquisicién del idioma o i D € e L4 R B ot e B

Linglik Lan pungs: Aecastion sjscers. by Paries Tabars, LoD
et iy Dim Fanr Docgs

inglés— incluyen algunos que permiten
predecir el éxito en la escuela y se basan en
estdndares de preparacién escolar. Es decir,
que durante toda la experiencia de aprendizaje
de la primera infancia, a los nifios se les estd
preparando de todas las maneras importantes
para su futuro éxito escolar.

Rejo Anaranjado Amarillo Verde Azul Morado
Nacimbento a 1 aho 1a2 afios 2 a3 afhos Clase preescolar 3 Clase pre-kinder 4 Kindergarten

i |

14




Secuencia de ensenanza

AMARILLO Invite al nifio o nifia a emparejar los objetos usando conjuntos de uno a tres objetos. Ofrezca la
misma cantidad de objetos en cada conjunto.

“Yo veo en la cuna dos mufecas que necesitan cobijas. ;Podrias darle una cobija a cada
muneca?”

VERDE Invite al nifio o nifia a contar en voz alta usando un niimero para cada objeto. Animelo a que
resuelva problemas matematicos con un maximo de cinco objetos.
“Aqui hay cuatro pingiiinos sobre el hielo. Un pingiiino salta al agua. ;Cudntos pingiiinos
quedan sobre el hielo? Toquemos cada pingiiino mientras contamos”.

VERDE Incluya de 5 a 10 objetos en los problemas matematicos. Anime al nifio o nifia a contar todos los
objetos correctamente y a sumarlos.

AZUL “Tenemos seis peras y tres manzanas. ;Cudntas frutas tenemos en total? Vamos a contarlas:
una, dos, tres...”.

AZUL Invite al nifio o nifia a p icos usando un imo de 10 objetos.

E/ Currzculo Crezztzvo Pd}’d edumczon preexcolzzr prepara a IOS Préstele ayuda contando en voz alta si es necesario para mostrarle cémo contar.

nifos para el éxito en lo que respecta a los estdndares comunes “Si tenemos siete nifios que quieren saltar la cuerda, pero solo tenemos tres cuerdas, ;cudntas

cuerdas mds necesitamos para que cada nifio tenga una?”

estatales por medio de una valiosa coleccién de recursos que MORADO
. .. . “Tenemos seis peras y tres manzanas. ;Cudntas frutas tenemos en total? Vamos a comenzar
ayudan a los maestros a guiar a todos los nifios para que rindan con las peras: seis,siete, ocho, nueve’.
tanto como sea posible cuando entren al kindergarten. Las
. ’, . MORADO Invite al nifio o nifia a crear problemas matematicos sumando y restando entre 10 y 20 objetos.
modalidades especificas de apoyo incluyen:
“Aqui tenemos un balde lleno de botones. Veamos qué problemas matemdticos podemos crear
con ellos. ;Cudntos botones debemos usar para comenzar?”
* Orientacién para individualizar la instruccién, lo cual
promueve el progreso de cada nifio en destrezas importantes
para las matemdticas, el lenguaje y la lectoescritura.
* Secuencias de ensefianza que permiten a los maestros . .
TeachingStrategies

de kindergarten fijarse en la progresién del desarrollo y © 2011 Teaching Strategies, Inc. + TeachingStrategies.com
el aprendizaje anterior al momento en que comienzan

a aplicarse los estdndares comunes estatales.

e
* Las D;jgtdj: Hdblemos de libros’ las Cuales Contienen _

preguntas inquisitivas que ayudan a los maestros a

fomentar las destrezas de raciocinio critico esenciales Vocabulario Apoyando el desarrollo socioemocional

Contrla sus emoci

s Responde a los indicios de las
emaciones de otros

para el éxito en el kindergarten y los afios posteriores;

) una persona que  con mucha atencion o precaucién o ustedes silos
" arrad

travesuras. o sus gorras?” +“El ven

también contienen pautas para hacer hincapié en el

Interactia con sus compatieros
normal >

«“En este cucnto, l vendedor
ambulante se enfurece porque los

listo para hacer algo

vocabulario y fomentar el desarrollo socioemocional.

i
an. ;Como sesenten useedes 912610MS sociales

o alguien los it +*Los monos malesaron al vendedor
amb

(represente el movimiento) apoys el
werpo o contra algo

e Una sdlida coleccién de libros que incluye textos complejos
y una variedad amplia de géneros, desde la ficcién

hasta la no ficcién, la poesia y los libros ilustrados.

* El aprendizaje por medio de estudios, en el cual las

oportunidades practicas para la exploracién les ofrecen a :

o . . . o S o
los nifos ocasiones para practicar métodos de aprendizaje J € vendep gorras -
fundamentales: la atencién, la participacién, la ‘M |
persistencia, la resolucién de problemas, la flexibilidad, : J
la capacidad de inventiva, la curiosidad y la motivacién.

* Apoyo para fomentar el desarrollo de destrezas
socioemocionales como las que se requieren para
resolver conflictos, compartir responsabilidades y
trabajar en colaboracién, todo lo cual contribuye a
sentar las bases del éxito escolar de los nifios y del
cumplimiento de los estdndares comunes estatales.
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Componentes del curriculo

Componentes del curriculo

El Curriculo Creativo para educacion preescolar es un curriculo
completo y apropiado para la edad, que promueve el logro de

resultados positivos por parte de los nifios en edad preescolar.

El Curriculo Creativo, que se conoce en EE. UU. por su filosofia de vanguardia y su modelo
procedente de investigaciones rigurosas, ha merecido por décadas la confianza de maestros de la
primera infancia en aulas a nivel internacional. Se centra en la satisfaccién de las necesidades de
cada nifio, y en honrar y respetar el papel que tienen los maestros de hacer que el aprendizaje sea

interesante y tenga sentido para todos los nifios.

Los componentes del curriculo se disefiaron con el fin de proporcionarle todo lo que necesita para
montar un programa interesante y eficaz. Los fundamentos contienen los resultados de los tltimos
estudios y las précticas apropiadas para la educacién de la primera infancia. Los Recursos de prdctica
diaria, que comprenden las Guias de aprendizaje, las Tarjetas de ensenianza intencional, los Mega
Minutos™ y las Tarjetas: Hablemos de libros, le ayudaran a organizar y manejar sus jornadas de modo
intencional y eficaz. Los componentes del curriculo también tienen incorporados mecanismos de
apoyo para nifios que aprendan de todas las maneras y secciones especificas que orientan el trabajo
con aquellos que estdn aprendiendo el inglés, los que estdn aprendiendo dos idiomas, los que tienen
niveles avanzados de destrezas y aquellos que tienen discapacidades. Los invitamos a dar un vistazo

mds detallado a cada componente del curriculo:

La enseflanzay
el cuidado de los nifios

Teoria e investigacion
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[Los fundamentos

Los fundamentos son el “qué”y el “por qué” de una educacion de alta calidad para la primera

infancia, y ayudan a los maestros a adquirir conocimientos completos de las practicas

apropiadas que se emplean en las aulas.

El Volumen 1: Fundamentos contiene
toda la informacién que los maestros
necesitan para montar sus programas.
Sintetiza las investigaciones en las cuales se
basa el curriculo y hace hincapié en sus
cinco aspectos clave: cdmo se desarrollan y
aprenden los ninos, el entorno del
aprendizaje, lo que aprenden los nifios, su
ensefianza y cuidado y la colaboracién con
las familias.

El Volumen 2: Areas de interés
presenta los cinco aspectos clave del
curriculo, los cuales se aplican en cada una
de las 10 4reas de interés y al aire libre. En
cada capitulo se describen los materiales
que mejoran las experiencias de los nifios
y las estrategias que sirven para guiar su
desarrollo y aprendizaje.
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El Volumen 3: Lectoescritura
prepara a los maestros dotdndolos de
los conocimientos y herramientas que
les ayudan a inspirar a los nifios a leer,
escribir y aprender. Incluye estrategias
précticas para ensefiar de modo intencional
destrezas fundamentales de lenguaje y
lectoescritura, como el conocimiento
de las letras, y para integrar experiencias
entretenidas y valiosas de lectoescritura
en todas las 4reas de interés.

A‘ Volumen 3

mm:hlumregles‘

El Curriculo
Creativo

para educacion preescolar

1.
. %
Lectoescrituga

Cate Heroman, Candy Jones




El Volumen 4: Matematicas
ayuda a los maestros a entender a
cabalidad los conceptos matemdticos y
las destrezas que tendrdn que ensefiar
y les muestra cémo pueden incluir
deliberadamente el aprendizaje de

las matemdticas a lo largo del dia.

. El'Volumen 5: Objetivos para Al apoyo al desarrollo del idioma inglés
~._eldesarrollo y el aprendizaje Los volimenes que constituyen

“describe en detalle los 38 objetivos de £/ Los fundamentos del sistema guian
Curriculo Creativo para educacion preescolar. el proceso de ofrecimiento de apoyo
Estos objetivos, que se basan en un repaso temporal durante la instruccién a nifios
amplio de los tltimos estudios y escritos que tienen distintos niveles de dominio
profesionales sobre la educacién de la del idioma. Ademas, proporcionan
primera infancia, incluyen varios que estrategias de instruccion y evaluacion
predicen con alt'@.._grado de confiabilidad para diferentes niveles de desarrollo del
el éxito escolar y corresponden al idioma inglés.

Marco de Head Smrf‘pqm el desarrollo y
aprendizaje temprano czen_lw ninosy a los
estdndares que cada estado ha fijado para
el aprendizaje en la primerxét_infancia.
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[Las Guias de ensefanza

Las seis Guias de ensefianza de El Curriculo Creativo pa(a.<-éHUcacién preescolar brindan
apoyo para cada dia del afio escolar. Ayudan a los njae""s‘"tros a crear una comunidad positiva
en el saldény llenan cada periodo del dia de expe-ri'éncias de aprendizaje que tienen sentido.
Las guias son planes completos y detalladps’ijue se extienden por varias semanas y ofrecen
orientacién para cada momento de ca_q.a"‘dfa. También brindan a los maestros muchas
oportunidades para utilizar su prop_ia"breatividad y sus conocimientos especializados.
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A lo largo de las Guias de enserianza Coémo se organizan los estudios

encontrari referencias a determinadas « Para comenzar
secciones de Los fundamentos en las cuales « Inicio del estudio

se proporciona informacién a mayor « Investigacion del tema

 Celebracion de lo aprendido
* Recursos

profundidad. Recuerde que esa es una de
las formas en que los Recursos de practica
diaria'y Los fundamentos se conjugan en
un curriculo cohesionado que apoya a los
maestros a cada paso, durante todo el afo.

La primera gufa, que se titula Para
comenzar el afio, se refiere a las primeras
seis semanas del afio escolar. Las

cinco restantes contienen estudios, o
investigaciones basadas en proyectos que se
pueden utilizar en cualquier orden. Cada .]r'”""s“?hsiw
estudio se divide en una serie de preguntas

para investigar, y cada investigacién dura

E-l CU IT erLl 10
reativo

Far edye;

de tres a cinco dias. A partir de la pdgina
36 de esta Guia de presentacidn encontrard
fragmentos en inglés y espanol de la Guia
de enserianza que se titula Estudio de las
pelotas, bolas y balones.

’ Guia
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W reachingstrategies
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El Curriculo
Creativo

para educacion preescolar

Guia

de ensenan
A

umﬂ-.n..,mh."m
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010N }H'l."."‘:(.'[,l’ill'

de Cnsenanzy
,\‘

Componentes del curriculo

El apoyo al desarrollo

del idioma inglés

Las Guias de ensefianza de El
Curriculo Creativo para educacion
preescolar incluyen estrategias 'y
consejos para trabajar con nifios
que estan aprendiendo inglés
0 nifios que estan aprendiendo
dos idiomas, entre ellos el uso
del lenguaje no verbal y de
otras claves visuales como los
accesorios y las ilustraciones.

R reachingstrategies

El Curriculo

Creativo
p.rmr educacion preescolar

ol

m’ _
Gula

ie ensefanza

\I"* estudio de
camo reducir, reutilizar
v reciclar

Kusi-bed Darks, Cancl Aghaysn, Cate Haroman
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Las Tarjetas de ensenanza intencional

Cadadia, siguiendo la orientacién que contiene la Guia de

ensefianza, el maestro escoge y utiliza una o mas Tarjetas

de ensefianza intencional. En estas tarjetas se describen

actividades ludicas interesantes que se pueden realizar

durante el dia, con instrucciones que ayudan al maestro

a individualizar cada actividad de modo que satisfaga las

necesidades de todos los nifios.

Las experiencias que se explican en estas
tarjetas, que estdn disefiadas para nifios
de 2 a 6 afios, fomentan el desarrollo
socioemocional, fisico y del lenguaje, asi
como el desarrollo y el aprendizaje de la
lectoescritura y las matemdticas.

Una de las caracteristicas mds importantes
de las Tarjetas de ensefianza intencional es
la secuencia de ensefianza representada
por franjas de colores. Estas secuencias
permiten a los maestros adaptar
rdpidamente una actividad de manera
que sea miés dificil o menos dificil, lo que
permite a todos los nifios participar con
éxito. La seccién “Para incluir a todos

los ninos” de cada tarjeta proporciona

estrategias adicionales.

22

El apoyo al desarrollo del inglés

y el espaiiol

Las Tarjetas de ensefianza intencional
brindan estrategias adicionales

para hacer participar plenamente

en la actividad a los nifios que estan
aprendiendo inglés y a los que

estan aprendiendo dos idiomas. Las
tarjetas, que tienen la descripcion

de la actividad en inglés enun ladoy
la descripcion en espafiol en el otro,
otorgan al maestro flexibilidad para
apoyar las necesidades individuales
de los nifios.

Los colores corresponden a las
expectativas de logro generalizadas para
edades y clases o grados especificos.

Amarillo
2 a3 anos




Titulo: presenta el
titulo de la actividad

Canasta
de preguntas

Qué hacer: enumera los
materiales que se utilizan
y describe la forma de
realizar la actividad.

Componentes del curriculo

El Curriculo Creativo para educacion preescolar: Tarjetas de ensefianza intencional

\\lly

Qué hacer

LL59

Biblioteca

Objetivo 19
Demuestra destrezas iniciales
de escritura

Objetivos relacionados:
3,7,8,11,12, 14, 16, 29, 30, 33

-

N

3. Dé tiempo a los nifios para pensar en lo que les
Materiales: papel, ldpices o marcadores, gustaria escribir o dibujar. Haga preguntas abiertas
sujetapapeles, tarjetas o tiras de papel con que los animen a pensar en lo que quieran agregar.
preguntas escritas e imdgenes relacionadas (una .~ X .
. :Qué quiere decir ser un buen vecino?
pregunta por tira de papel), una canasta.
“;Qué hace alguien que es un buen vecino?”

- Muestre a los nifios la canasta de preguntas. 4. Invite a los nifios a garabatear, dibujar o escribir para
Explique que las tiras de papel tienen preguntas registrar sus ideas. Haga preguntas que les animen a
escritas en ellas. pensar en lo que quieran registrar en el papel.

“En esta canasta tenemos muchas preguntas ) ) . ”
L 5. Escriba las ideas ofrecidas por los nifios cuando se
dls(mtas para escoger. Tomemos unay leamos .
s lo pidan.
la pregunta. Luego ustedes pueden escribir la
respuesta en el papel”. “Ta me pediste escribir patio de recreo. Voy a
ponerlo aqui, al lado de tu escrito”.

. Invite a los nifios a elegir una pregunta de la canasta.

Lea la pregunta y hable de ella con los nifios. 6. Hagales saber a los nifios que podran agregar lo que

“Esta pregunta dice: ;Cudl es tu momento
preferido del dfa?’, y tiene un reloj dibujado.
Pensemos en los distintos momentos del dia que

quieran en su papel durante el tiempo determinado.
Invitelos a compartir sus respuestas con sus
familiares a la hora de llegada y de salida.

pasamos en la escuela y en casa’.

Secuencia de ensefanza

Ideas adicionales

La “Canasta de preguntas” funciona bien
con la Tarjeta de Ensefianza Intencional
LL39, “Mi diario”. Los nifios podran
escribir las respuestas a sus preguntas en

sus diarios.

Para incluir a todos los nifios

* Enrolle espuma alrededor de los lapiceros
para facilitar agarrarlos.

* Verifique que todos estén sentados
cémodamente en la mesa para escribir
y dibujar.

.

Coloque papel para dibujar en una caja
de luz.

.

Dé instrucciones en la lengua materna
del nifio.**

.

Incluya opciones de respuesta cuando
haga preguntas a los nifios que estan
aprendiendo una segunda lengua. Por
ejemplo, pregunte: “éCudles animales
podrfas ver en un drbol: un pajaro o
un pez?"#**

AMARILLO Invite al nifio a dibujar o garabatear en el papel para responder la pregunta. Describa las marcas
que haga.
“Hiciste muchos circulos pequefios en una fila en tu papel”.

VERDE Invite al nifio a dibujar o garabatear en el papel. Sefiale cualquier imitacion de letra o formas
parecidas a las letras que él haga.
“En tu papel veo lineas que suben y bajan. Me parece que hiciste una 1.

VERDE Invite al nifio a escribir letras id dibuja o Haga preg que le
animen a identificar las letras que haya escrito.

AzZuL “¢Podrias decirme cudles letras escribiste en tu papel?”

AZUL Haga preguntas que le ayuden al nifio a distinguir el sonido inicial y final de una palabra. Invitele
a escribir la palabra que corresponda a ese sonido mediante el uso de la ortografia inventada.
“Tu dijiste que lo que mds te gusta hacer afuera es dibujar con tiza en la acera. ;Cudl letra

MORADO . P

corresponde al sonido /t/ en tiza?

“IChl Ichl chico. Ese es un sonido peculiar que se forma al unirse dos letras /chl-Ichl”.

MORADO Invite al nifio a escribir frases y i para a la preg . Aytidele p
los sonidos de las palabras.
“sQuieres escribir la palabra patio? ;Qué sonidos oyes cuando digo lentamente

Ipl-lal-1t-1il-lol?”
ﬁl TeachingStrategieS" © 2010 Teaching Strategies, LLC » TeachingStrategies.com

Preguntas para guiar
sus observaciones

* ¢Como manipuld las herramientas de
escritura el nifio?

.

<Cémo escribié su nombre el nifo?

¢Cudles letras y palabras pudo escribir
el nino?

¢Entendid el nifio el propdsito de escribir
o dibujar?

AprendamosJugando
Juegos relacionados

* “Un libro acerca de mi”

Numero de referencia:
le ayuda a usted a
ubicar rapidamente una
actividad determinada.
(No tienen que
utilizarse en un orden
determinado).

Objetivos: enumera
los Objetivos para

el desarrolloy el
aprendizaje que se
abordan mediante la
actividad.

Para incluir a todos
los nifios: ofrece
estrategias destinadas a
asegurar que todos los
nifios puedan participar,
entre ellas estrategias
particularmente utiles
para apoyar alos que
estan aprendiendo
inglésy alos que

estan aprendiendo dos
idiomas. También se
ofrece orientacién para
apoyar a aquellos que
tienen discapacidades.

Secuencia de
ensefianza: explica
cémo se ofrece

apoyo temporal al
aprendizaje de cada
nifio individualizando la
experiencia de acuerdo
con el nivel de desarrollo
en el que esté.

Preguntas para guiar
sus observaciones:
ayuda a los maestros
acentrar sus
observaciones mientras
los nifios participan en
la actividad.

AprendamosJugando:
sugiere uno o mas

de los juegos de
AprendamosJugando
que los maestros
pueden compartir con
las familias para ampliar
el aprendizaje de los
nifios en el hogar.
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Los Mega Minutos"

Las investigaciones indican que en muchas aulas de preescolar se desperdician ratos valiosos
que podrian dedicarse al aprendizaje. Eso no sucedera si se utiliza El Curriculo Creativo para
educacion preescolar. Los Mega Minutos™ son canciones, canticos, rimas, juegos y actividades

cortas que contribuyen a transformar cada minuto del dia en una oportunidad de aprendizaje.

Los Mega Minutos™ se pueden utilizar en
cualquier espacio, a cualquier hora, para
ensefiar de modo intencional lenguaje,
lectoescritura, matemdticas, ciencias,
estudios sociales o destrezas fisicas durante
los momentos de transicién —por ejemplo,
cuando el maestro se prepara para salir

al aire libre o estd reuniendo a todos los

nifios para realizar una actividad. Como los

educacion preescolar, los Mega Minutos™ estin

arraigados en los objetivos del curriculo.

No son solamente canciones y juegos cortos

y divertidos para pasar el tiempo; json R %9

canciones y juegos cortos y divertidos que IO
Mega minuios.

fomentan el desarrollo y el aprendizaje! A lo
largo de las Guias de ensenianza se indican
las oportunidades en las cuales se pueden e
utilizar los Mega Minutos™.

demds recursos de E/ Curriculo Creativo para

Titulo: presenta el titulo

de la actividad —Fl patio de mi casa

Objetivos: enumera
los objetivos para el

desarrollo y el aprendizaje
que se abordan mediante

la actividad.

—— Objetivo 35

Explora conceptos del baile
y el movimiento

Objetivos relacionados: 1, 3, 4, 5, 15, 34

Numero de referencia: le ayuda a
ubicar rapidamente una tarjeta de
Mega Minutos™, a las que se refieren
por titulo y nimero de referencia las
Guias de ensefianza. (No tienen que
utilizarse en un orden determinado).

Qué hacer: proporciona orientacion

Qué hacer

sobre como se realiza la actividad.

El patio de mi casa
es particular;

se llueve y se moja
como los demds.
Agichate

y vuélvete a agachar,
que los agachaditos

1. Entone la cancién. Guie a los nifios a
hacer los movimientos que se mencionan.

s
ore \a\ § e  otro no saben saltar.
a 1" PO -
 reemP ete pillo P alta Chocolate, molinillo,
rre . “salth .
rve, COH™ ¢ el Pl \a corre, corre, que te pillo;
< mientos P wyuelad, yueld
vim e pilo" a corret, a correr,
e .
ta q\'\_ Q" que ya casi va a llover.
e te PO nifos ©
uest inarios
una 14
ree real cion. Al reverso: el reverso de cada
nstrume 0 e tarjeta de Mega Minutos™
oC A0 . .
arat i canc do sugiere maneras de modificar
v -
e una N e ncop?@ la actividad para: 1) centrarse
» Cre un ¢

a) estilo YaP €

en un area distinta del
aprendizaje o 2) hacerla mas
compleja o menos compleja.

i\'\'each’mgSkrakeg\es’

Say It, Shoy 1,

Objective 20

Ses nump
er Conce
Relateq Objectr'ves:l 357 SP ltls -
1997811, 34

What YOU DO

1 Chant, and snap,
j\\ppy, 1Ppy; tappy,
PPY; tappy, too,

If‘}ﬁz:y, 1Ppy; tappy,
OW my card ¢, you!

d Oper: ations

tap, or clap the beat,

2. H
old up 5 Numery| card from 1 10

El apoyo al desarrollo
del espafiol

En muchos Mega Minutos™
se utilizan canciones 'y
rimas tradicionales en
espafiol para potenciar

al maximo el aprendizaje
durante los breves
momentos de transicion
de todo el dia. Estos
recursos unicos en espafiol
fomentan el desarrollo del
lenguaje en ese idioma.



[La Coleccidén de literatura infantil

Componentes del curriculo

Leer en voz alta con los nifios es la mejor forma de inspirar el amor a la lectura y promover

las destrezas de lenguaje y lectoescritura. La coleccion de literatura infantil de Teaching

Strategies contiene 79 libros de alta calidad para nifios, entre ellos cuatro super libros.

La coleccidn de literatura infantil de Muchos de los libros de nuestra coleccién
Teaching Strategies contiene 79 libros para ninos se han adaptado para el

para nifos que aparecen en las Guias aprendizaje por medios electrénicos.

de enserianza. Nuestra valiosa coleccién Estos libros electrénicos, completamente
de literatura, disponible tanto en inglés traducidos y narrados en inglés y espafiol,
como en espafol, incluye libros sobre el alientan a los nifios a volver a contar cuentos
abecedario, libros para aprender a contar, de manera creativa y permiten a aquellos
libros que no son de ficcién, libros sobre que hablan espanol vivir la experiencia
conceptos y libros ilustrados que contienen  de leerlos por primera vez en su propio
narraciones, todo lo cual fomenta la idioma. Estdn disefiados para utilizarlos
exploracién, la interaccién y el disfrute. en computadores o tableros electrénicos

interactivos para fines docentes y fomentan
la confianza de los nifios en si mismos y su

entusiasmo por la lectura.

En la fotografia aparece el 50% de la
coleccién bilingtie de libros para nifios

de Teaching Strategies. Si visita el sitio
TeachingStrategies.com/ChildrensBooks,
encontrard una lista completa de los titulos.

e ep Counting
anta, cuenta

El apoyo al desarrollo del inglés

y el espaiiol

Nuestra coleccidn bilinglie de libros
fomenta el desarrollo del lenguaje

y la lectoescritura tanto en inglés
como en espafiol. La literatura en
espafiol contiene un vocabulario
variado que estimula el desarrollo del
lenguaje y argumentos pertinentes
que rinden homenaje a diversas
culturas. Proporcionar los cuentos en
ambos idiomas permite que el nifio
viva la primera lectura en voz alta en
el idioma que se habla en su hogar.

. cocinar’
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Las Tarjetas: Hablemos de libros

En vista de que los mejores libros
para nifios tienen argumentos
bastante complejos, los expertos en

Tarjetas: Hablemos de libros

i6 r lar
n preesco
£l Curriculo Creativo para educacion P!

la educacion de la primera infancia

recomiendan que se les lean a los

nifios por lo menos tres veces — . * 1
’ La gallmlta roja

distinto— para que ellos se beneficien Versién de Bonni¢ Dobkin

cada vez de un modo ligeramente

plenamente.

Las Tarjetas: Hablemos de libros muestran a los

maestros como realizar multiples lecturas en voz .

. i 2 una gallinitd

alta de modo eficaz, lo cual asegura que los ninos —

a sembrar trigo..-pero
an caliente qu¢ hornea con €s¢ t

) gente gallinita Jes ensefia @ SUS

dos quieren COME" el rico
1 ’ . ) . | ,mo

se beneficien al méximo de estas experiencias. Las e

. 3 . > 5 amigos

tarjetas, que se diseflaron como materiales rdpidos Ja inteli res

a inte

de referencia para hacer lecturas en voz alta a haraganes que es buen® ayudar.
grupos, contienen sugerencias sobre cémo presentar

cada libro, hacer hincapié en el vocabulario al leer

el cuento, hacer comentarios sobre los personajes y

formular preguntas inquisitivas. También contienen

orientacién especifica para promover el desarrollo egies
i trate
ﬁ| TeachingS

socioemocional de los nifios.

Strateg\es.com
0 Teaching Strategies: LLC. * Teaching
© 2010 Te:

El apoyo al desarrollo del espafiol

La Colecciodn de literatura infantil y las Tarjetas:
Hablemos de libros de Teaching Strategies en
espafiol ayudan a los maestros a presentar

de modo intencional el vocabulario nuevo y a
promover las destrezas expresivas y receptivas
del lenguaje en lo que atafie al espafiol,
mediante las reiteradas sesiones de lectura

en voz alta y las conversaciones pertinentes.



Componentes del curriculo

La seccién de Vocabulario contiene
definiciones en lenguaje que los nifios
pueden entender y que el maestro
puede usar para explicarle las palabras
a un nifio de preescolar. No se trata de
definiciones de diccionario.

La seccién sobre apoyo al
desarrollo socioemocional
describe como se usan

los cuentos para apoyar el
desarrollo de los nifios en este
aspecto tan importante.

se limpiaba
se arreglaba molino

tarea

Apoyando ] desarrollo so

Controla sus €mociones CIOCmOCional
Responde alos indicios de las

R
$Qué les Ppodria haber
ué er dich, emoci
Gallinita Roja a sus amigos ;))a I
¢ ra
:}ue supieran que ellg se sentfa
lecepciy
chonada Porque ellos no [,
querian ayudar>”

I,
contar chismes gar donde se muele el trigo

trabajo
lja

'dgl perro, la gansy ¥ el gato no se
u:-:ron'cuenta de que Gallinic Roja
se sentfa mal porque ellos no [,
ayu’daban cuando ella se Jo pedia,
¢Cbémo se dan '
o “all cuenta ustedes cuando
guien se siente mal o grigge por algo?”

© Tercera lectura en voz alta

Antes de leer Mientras lee Después de leer

Anime a los nifios a recordar la trama
y la solucién.

Incremente el vocabulario: Haga suposiciones en voz alta

empo lvar, tarea, aroma y preguntas de seguimiento.

“Hace unos dias que leimos el cuento * “;Cémo habria sido el cuento si el

Guie a los nifios a reconstruir

© Primera lectura en voz alta

@ Scgunda lectura en voz alta

Antes de leer

Presente a los personajes y la trama.

“En La gallinita roja, un perro, una
gansa y un gato viven con una gallinita
roja. Ella trabaja mucho en la casa,
pero ninguno de sus amigos la ayuda
en nada. Un dfa, la gallinita encuentra
un saco de granos de trigo y decide
sembrarlo para poder hacer su propio
pan. Cuando ella les pide a sus amigos
que la ayuden a sembrar los granos,
ellos le contestan que no. Ahora ella
tendréd que decidir si va a compartir el
pan con ellos”.

Mientras lee

Desarrolle el vocabulario sefialando

las ilustraciones, usando gestos o
mimica para rep

y explicar las palabras:

se limpiaba, contar chismes, prepard el
terreno, cosecharlo, molino, empolvar,

amasd, tarea, aroma

Comente lo que piensan y hacen los
personajes principales.

* “Me pregunto cémo se sentird Gallinita

Roja ya que tiene que hacer todo el
trabajo de la casa solita. Yo creo que
a ella le gustarfa que sus amigos la
ayudaran més”.

« “;Por qué serd que Gallinita Roja les
pidié a sus amigos que la ayudaran
a sembrar las semillas de trigo si ella
ya sabia que ellos nunca ayudaban?
Quizds ella pensé que esta vez sus
amigos la ayudarian”.

* “Yo creo que Gallinita Roja se
sorprende cuando sus amigos estdn
dispuestos a ayudarla a comerse el
pan a pesar de que no la ayudaron
con ninguna otra tarea”.

* “Quizds Gallinita Roja se comi6 el
pan para ensefiarles a sus amigos a ser

mds serviciales, es decir, a ayudar mds.

Parece que su leccién sirvié”.

Después de leer

Pida i haga sup
en voz alta y preguntas de seguimiento.

* “Cuando Gallinita Roja les pide ayuda
a sus amigos, ellos le dicen que no.
Gallinita Roja hizo todo solita. ;Qué
habrian hecho ustedes en el lugar de
Gallinita Roja?”

* “;Por qué creen ustedes que Gallinita
Roja se comié todo el pan solita?
:Qué otra cosa podria haber hecho
para ensefarles a sus amigos una
buena leccién?”

Antes de leer
Recuerde a los personajes y la trama.

“Vamos a volver a leer La gallinita roja.
Ustedes recordarén que ella vive con
un perro, una gansa y un gato, y que
ninguno de los tres la ayudan con el
trabajo de la casa. Gallinita Roja les
pide que la ayuden con algo. ;Con

qué necesita ayuda Gallinita Roja?
;Qué le contestan sus amigos? ;Qué
pasa cuando es hora de comerse el pan
que Gallinita Roja hizo del trigo que
sembrd sin la ayuda de sus amigos?”

Mientras lee
Incremente el vocabulario:

preparé el terreno, amasé

algunas p
anteriormente; indicando con el dedo
algunas palabras y representandolas:

se limpiaba, empolvar, tarea, aroma

Comente los otros personajes y haga
preguntas de seguimiento.

*“Yo creo que el perro, la gansa y el

gato tienen una vida muy ficil. Ellos

juegan todo el dia mientras que
Gallinita Roja hace todo el trabajo”.

* “;Por qué serd que el perro, la gansa
y el gato le contestan que no a
Gallinita Roja cada vez que ella les
pide ayuda?”

* “El perro, la gansa y el gato parecen
no darse cuenta de lo mucho que
trabaja Gallinita Roja”.

* “;Cémo creen que se sintieron el
perro, la gansa y el gato cuando
Gallinita Roja les dijo que ellos no
podian ayudarla a comerse el pan?”

Después de leer

Pida icacit haga
en voz alta y preguntas de seguimiento.

« “;Por qué creen ustedes que el perro,
la gansa y el gato no ayudaban a
Gallinita Roja con el trabajo de
la casa? ;Por qué no ayudaron a
sembrar el trigo, cosecharlo, molerlo
y hacer el pan?”

* “;Qué leccion aprendieron el perro,
la gansa y el gato? ;Cémo se sienten
ustedes cuando le piden ayuda a
alguien y esa persona los ayuda?
;C6mo se sienten cuando alguien no
los ayuda?”

Fom re o P (i e
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La seccién Primera lectura en
voz alta ayuda a los maestros
a plantear el problema al cual
se refiere el cuento, a presentar
nuevas ideas y formas de
pensar y a formular preguntas
después de la lectura.

La seccién Segunda lectura
en voz alta guia a los maestros
para que formulen preguntas
distintas y hagan comentarios
de aclaracion al leer.

La seccién Tercera lectura en
voz alta ayuda a los maestros
a invitar a los nifios a que
relaten de nuevo el cuento,
apelando a sumemoriay a su
comprensién del texto para
identificar los personajes y los
elementos importantes del
relato. Indica a los maestros
que deben formular preguntas
como “éQué esta sucediendo?”
0 “éQué creen que (nombre del
personaje) esta pensando?”
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Segunda sesion de lectura

en voz alta: Haga comentarios
sobre los demés personajes y haga
preguntas de seguimiento sobre ell

Ejemplo de pregunta: “Cémo
creen que se sienten el perro, la
gansay el gato cuando la Gallinita
0s. rojalesdice que no le pueden
ayudar a comerse el pan?”
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Mecanismos de apoyo para el desarrollo profesional

Cada uno de los recursos de El Curriculo Creativo para educacion preescolar tiene incorporados

mecanismos de apoyo para el desarrollo profesional de los maestros a todos los niveles.

Las Guias de ensefianza incluyen
informacioén sobre cada uno de los temas
de estudio y a lo largo de ellas aparecen
referencias que dirigen la atencién de los
maestros hacia las investigaciones en las
cuales se basan las actividades de cada
dia. Las Tarjetas de enserianza intencional
brindan informacién que guia las
observaciones de los maestros y contienen
secuencias de ensefianza representadas
por franjas de colores que les ayudan a
individualizar la instruccién. E/ Curriculo
Creativo para educacién preescolar ofrece
apoyo para cada momento de cada dia a
los maestros que lo deseen, pero también
suficiente flexibilidad y opciones para
aquellos que tengan distintos niveles de

experiencia.

Curso en linea

Esta sintesis del curriculo, un curso
de capacitacidn gratuito de seis

horas de duracién que se imparte en
linea, demuestra cémo funcionan los
componentes de E/ Curriculo Creativo
para educacion preescolar en conjunto
al organizar en el aula investigaciones

individualizadas que se basen en proyectos.

Mediante médulos altamente interactivos,
los maestros practicardn la recopilacién
de materiales y la planificacién para la
aplicacién del curriculo.
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El DVD Getting Started

Como lo indica su nombre, el DVD
Getting Started ayuda a los maestros a
comenzar a utilizar £/ Curriculo Creativo
para educacién preescolar. El DVD, narrado
por autoras de Teaching Strategies,

contiene una breve introduccién y sintesis
de cada uno de los componentes del

curriculo. Este vistazo detallado a sus

Getting Started

beneficios asegura que todos los maestros The Creative Curriculuny for Preschoc

tengan el apoyo que necesitan para su R

aplicacién exitosa.

i] TeachingStrategies

Getting Started

The Creative Curriculum?® for Preschool
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Comentarios ¥ escritura compartida:
El peso v la capacidad de rebotar

+ Redna varias pelofas pesadas y livianas.

+ |nvite a cada niflo a sostensr una pelota

¥ @ descrbir Su peso,

Antes de hacer la transicion @ las dreas
e interés hable de los nuevos objatos
para clasificar, disponibles en el draa
e juguetes ¥ juegos. ¥ mencions codmo

podrfan usarlos,

Mecanismos de apoyo para el
desarrollo profesional, en las Guias
de enserianza, aseguran que los escoger
maestros reciban apoyo en una gama
de formas distintas.

Al Interactuar con hos nifas en las dreas
de inberds, dedigus tiempa a:

-

Escuchar cdmo describen las pelotas
fesferas) y hos eirculos en el drea de
UEUELES Y JUEgos.

-

Muostrar una esfara y un circuio de ia
coeccion de objelos y pregurte, “cPueden

= Liaar |8 palabea esfers &l deseribir las
pelotas, bolxs ¥ balones redoncos

La patabira no s esencial en ol
procesa de razenamiento. Las
destraras de chasificacidn Incluyen o

sola bo que un objoio es sino tombién

k Jse | alnbra ng il
SRCITTID o7 G £ [ sen Asto 0o 0 gae no o5 Lse la palabra oo on lns

obyetos? LEn gué so diferenclan?™

conversaciones dianas para ayudar a
lors mifios ' desarrolier fas destrezas
a E 1l i e LtH L - =N il

Eacribir 185 respuksiys. olrecida de mzonamiente, p. o). “Estas san

esforas ¥ maias no son esferas”

E‘ TeachingStrategies'

Guia de

El Curriculo
Creativo

para educacién preescolar
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Guia de EI Curriculo
Creativo para educacion
preescolar

La Guia ofrece a los maestros

un recorrido por El Curriculo
Creativo para educacion preescolar.
Contiene una sintesis completa de
cada componente y explica c6mo
se conjugan para ayudar a los
maestros a establecer programas
de alta calidad para los nifos.

En la Guia, los maestros pueden
visualizar ficilmente las formas en
las cuales el curriculo les permite
centrarse en los aspectos que
tienen la mayor importancia para
los nifos y cumplir todos los dias
el Marco de Head Start para el
desarrollo y aprendizaje temprano
de los ninios y los estdndares de
cada estado para el aprendizaje
durante la primera infancia.
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[.a conexidn con las familias

El Curriculo Creativo para educacion preescolar contempla oportunidades para buscar la

participacion de las familias. Los recursos y la orientacion que estan incorporados a todo lo

largo del curriculo ayudan a los maestros a tender puentes esenciales entre la escuela y el hogar

y a establecer una colaboracion significativa con las familias.

ElI CD-ROM Classroom and
Family Resources

En este disco aparecen las “Cartas a las
familias”, los “Planes semanales” y las
actividades de Aprendamosfugando. Al igual
que otros materiales del curriculo, todos
los recursos que facilitan la conexién con
las familias estdn disponibles en inglés y
espafiol.

Las cartas a las familias

Estas cartas introducen a las familias

al aprendizaje en cada 4rea de interés y

en cada estudio, y los informa sobre las
oportunidades que tendrdn las familias para
participar y ofrecer apoyo. Los maestros
pueden utilizar el texto que se suministra o
adaprtarlas a sus necesidades.

Los planes semanales

Estos formularios de planificacién que

ya estdn llenos ayudan a los maestros

a prepararse para cada jornaday a
comunicar informacidn a las familias.
Estos formularios précticos, disefiados de
modo que los maestros puedan adaptarlos
ficilmente, ahorran tiempo y contribuyen
a la organizacién, lo cual permite a los
maestros pasar mds tiempo con los nifios
y menos haciendo papeleo. Los maestros
pueden colocar los formularios en un lugar
visible del aula o enviarlos a los hogares,
para que las familias puedan ver qué se ha
planificado esa semana para la clase.
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The Balls Study Getting Started

A Letter to Families

Estudio de las pelotas, bolas y balones Para comenzar

Carta a las familias

The Creative Curriculumr

‘,r".f'J." Preschool

Enviele una carta
a las familias para

informarles sobre el

estudio. Use la carta

para comunicarse
y como una

oportunidad para

invitarles a participar.

Apreciadas familias,
Nosotros hemos notado que los nifios t
Ellos sienten curiosidad por las distintas ¢
tienen adentro y qué tan alto pueden rebota

bolas y balones puede ser interesante.

Para poder realizar nuestro estudio, necesitamos su ay;
pelotas, bolas y balones con el fin de investigarlos. Si pueas
ofrecemos algunas sugerencias, pero siéntanse libres de enviar ctizrsy
incluido en la lista. Los cuidaremos bien y se los devolveremos al fin del estudio.

balén de baloncesto,
balén de fitbol, balén de
voleibol, bola de billar,
bola de bolos, bola de

ping-pong, bolita (mota)
de algodén, bolitas de
cristal, canicas, globos,
pelota de béisbol, pelota

de golf, pelota de playa,
pelota de tenis, pelota
Koosh®, pelota WIFFLE",
pelotas para mascotas

A medida que estudiemos las pelotas, bolas y balones, se aprenderdn conceptos y se
desarrollardn destrezas en lectoescritura, matemticas, ciencia, estudios sociales, tecnologfa y
las artes. Al mismo tiempo desarrollaremos destrezas de razonamiento investigando, haciendo

P Iviendo probl haciendo predicci y comprobando nuestras ideas.
Study: Balls ‘What do we know about balls? What do we want to find out?

Monday Tuesday ‘Wednesday Thursday Friday
Interest | Library: books Toys and Games: ball Toys and Games: Toys and Games: Toys and Games: box with
Areas about balls collection containers to organize containers to organize lid; interesting collection of

Computer: ebook
version of The Little

Estudio: Las pelotas, bolas y balones

Computer: ebook
version of Have a Ball

the ball collection

the ball collection

Computer: ebook

small balls

(Qué sabemos acerca de las pelotas, bolas y balones?

Computer: ebook version of

lunes martes miércoles jueves viernes gaBall
Areas de interés Biblioteca: libros Juguetes y juegos: Juguetes y juegos: Juguetes y juegos: Juguetes y juegos:
acerca de las pelotas, | pelotas, recipients para canastas o cajas para | caja con tapa; ed
bolas y balones bolas y balones organizar la coleccion | organizar la coleccion | coleccion interesante /e Want
de pelotas pequefios alls?
Computadoras: la Computadoras: la Computadoras: la
version electronica de | version electronica version electronica de | Computadoras: la
La gallinita roja Pelotas, bolas y Pelotas, bolas y version electronica de
Balones balones La gallinita roja
Todo el grupo Juego: ;Qué hay Cancién: “Pantalones | Juego: ;Qué hay Cancion: “Tengo un Movimiento: Hacer
dentro de la caja? rojos” dentro de la caja? amiguito” rebotar una pelota b
e
Comentarios y Comentarios y Comentarios y Comentarios y
escritura compartida: | Comentarios y escritura compartida: | escritura compartida: | escritura compartida: .
oun

Distintas pelotas,
bolas y balones

escritura compartida:
Intercambiar pelotas

(Qué podemos hacer
con las pelotas, bolas
y balones?

(Qué sabemos
acerca de las pelotas,
bolas y balones?

(Qué queremos
averiguar?

Lectura en voz alta

La gallinita roja

Pelotas, bolas y
balones

La gallinita roja

Pelotas, bolas y
balones

La gallinita roja

Grupos pequeiios

Opcién 1:
Trabalenguas

Opcion 2: Clasificar
sonidos

Opcién 1: Comparar y
describir pelotas,
bolas y balones

Opcion 2:
Caracteristicas en
palabras e imagenes

Opcion 1: Sonia salta

Opciodn 2: Sonia salta
y Daniel danza

Opcién 1: ;Puedes
adivinar?

Opcion 2: ;Cual tiene
mas?

Opcién 1: Contar la
coleccion

Opcion 2: Hacer
rebotar y contar

Experiencias al aire libre: Una variedad de pelotas, bolas y balones

Estos recursos se encuentran en el CD-ROM Classroom and Family Resources.




Children’s
eBook Collection

ENGLESH | ERPARD]

DVD de los libros electrénicos

El Curriculo Creativo para educacion preescolar
incluye un DVD en el que aparecen los libros
electrénicos. Este disco contiene los libros en
espanol e inglés de la Coleccion de literatura
infantil de Teaching Strategies y permite a los
familiares del nifio participar directamente
en las experiencias de lectoescritura que son

esenciales para su desarrollo y aprendizaje.

AprendamosJugando

Esta serie, que ha sido validada por medio

de investigaciones y ha recibido varios
galardones, consta de 20 actividades listas
para que el maestro las imprima, las utilice
en el aula y las comparta con las familias,
para que estas las empleen en el hogar.
Aprendamosfugando ofrece a las familias
actividades féciles de realizar e interesantes
que establecen la conexién entre lo que

aprenden los nifios en la escuela y lo que ellas
pueden hacer en el hogar.

Componentes del curriculo

Your book tells a
lot about you.

Yo puedo marchar,

\ 'S hace oti

T iMarchar, marchar;
| : ¢ s marchar!

Juegue con su nifia a imital
mencionando las acciones

usted haga mientras las eje

Su nifia tendra oportunida
decir palabras que le servirz

para dar y seguir instrucciol

Las actividades de
AprendamosJugando aparecen
enel CD-ROM Classroom and
Family Resources.

Esta actividad es apropiada paralos nifios y para las nifias,

CURRICULO(CREATIV
AP"endamos]ugando

Copyright 2008 Joseph Sparling
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Cémo fomenta E/ Curriculo Creativo para
educacion preescolar el desarrollo del idioma inglés

El Curriculo Creativo para educacion preescolar brinda un apoyo completo para trabajar con
niflos que estan aprendiendo el inglés y niflos que estan aprendiendo dos o mas idiomas en
aulas en las cuales el idioma de instruccion es el inglés y en aquellas en las cuales se hablan el

inglés y otros idiomas.

Practicas apropiadas para enseiiar {

a nifios que estan aprendiendo Wi
inglés o dos o mas idiomas El Curriculo Weitnstinnger
Por contener mecanismos para apoyar Creartivo El Curriculo

Creativo

ptrd edlusachon procsmlar

tanto a nifios que estén aprendiendo el pare exbucaciin proescola
inglés como a los que estén aprendiendo

dos o mds idiomas, los voldmenes del x “hy —
. ? A S
curriculo y sus Recursos de prdctica ].:CC[DES\CI'KU - Objetivos para el
diaria incrementan los conocimientos 7 |J ; s
- | desarrollo y el aprendizaje
de los maestros sobre las practicas

apropiadas. La orientacién detallada
que contienen los recursos ayuda a los

‘ : maestros a individualizar la instruccién o e s

| porJanbren

oot e S T 11 B R 1 Tl

para satisfacer las necesidades de todos
los nifos, sin importar el idioma que se

hable en su hogar.

El curriculo proporciona a los maestros

las conclusiones de importantes estudios
y las teorias sobre el desarrollo del inglés
y la adquisicién de una segunda lengua.

Ademais de la teoria, el curriculo ofrece
estrategias especificas para fomentar el
desarrollo y el aprendizaje de todos los nifios:

Aborda los mitos y las concepciones ¢ Ideas para incorporar los valores,
erréneas que existen sobre el aprendizaje tradiciones y aspectos de la cultura
de una segunda lengua y describe de sus familias al trabajo en el aula

paso a paso la secuencia del desarrollo
relativa a la adquisicién del inglés,
con descripciones detalladas de lo que
observardn los maestros en el aula.

* Estrategias socioemocionales para
establecer relaciones y hacer que
los nifos se sientan mds comodos
en el salén y adquieran una mayor
confianza en si mismos

* Estrategias de instruccién que faciliten
la adquisicién de destrezas receptivas y
expresivas del lenguaje y su comprensién

* Estrategias que promuevan la comprensién
durante las lecturas en voz alta

* Actividades para grupos pequefios, mediante
las cuales se fomente el aprendizaje
tanto en inglés como en espafol.
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Componentes del curriculo

Completamente bilinglie, para
satisfacer sus necesidades

Para resultar util en aulas en las cuales
se habla el espafiol, El Curriculo Creativo
para educacién preescolar existe en tres
presentaciones: en inglés, en espafiol y
en ambos idiomas. La opciodn bilingtie
contiene todos los componentes del
curriculo, tanto en espafiol como en
inglés, lo que quiere decir que los
programas pueden escoger el que
satisfaga sus necesidades particulares.

[ s S

El Curriculo
Creativo

parr educaciin precscolar

- —_—
e Glll?, @ Dar 4nimo :‘ |
de ensefianza

et i Qué hacer
e [— las pelolas, bolas T
y balones §

S e s By e

* Consejos précticos incorporados en todos

los recursos, para apoyar durante todo el dfa

e v aue o it e niedo.

a los nifios que estdn aprendiendo el inglés.

* Estrategias de evaluacién que se basan en el
nivel de adquisicién del inglés de cada niflo. =

* Formas de lograr que las familias

tengan una participacion signiﬁcativa -
| OS tre,

i s cabrj |
en el programa y sientan que se apoya | W “3

el uso del idioma que hablan.

* Recursos en espafiol que son apropiados [ E—

desde los puntos de vista cultural y

lingtiistico y que ayudan a los maestros a
fomentar todos los aspectos del desarrollo
de los nifios que hablan espafiol, entre ellos

[ Lm—

el lenguaje y la lectoescritura en espafol.

El curriculo asegura que los maestros estarin
preparados y contardn con las herramientas
que necesitan para promover eficazmente el
desarrollo y el crecimiento de todos los nifios
del grupo, lo cual se traduce en el éxito de los
nifos bilingiies y su adquisicién de confianza
en si mismos.
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Paginas de muestra

El conjunto

Ahora que usted ya tiene una idea general de como esta organizado
El Curriculo Creativo para educacion preescolar y de cada componente,
es hora de examinar la forma en que se conjugan para aportar una jornada

de ensefianza sin contratiempos.

Primer paso: Organicese. El Organizador de recursos es una carpeta especialmente disefiada en la

cual usted puede agrupar todos los recursos para el dia y tenerlos a mano. La Guia de enseiianza encaja

en el bolsillo central de la carpeta. Los bolsillos laterales estin disenados para contener las Zarjetas de

ensenanza intencional, las Tarjetas: Hablemos de libros, los Mega Minutos™y los libros para nifios que usted
. 1 7 7 ./ <« . »

piense utilizar ese dia. Para asegurar que esté completamente preparado, la seccién “Un vistazo” de cada

investigacion contiene una lista de todos los materiales que tendrd que reunir para un dia determinado.

Esas pdginas estdn ubicadas antes de cada investigacién (véanse las paginas 40 a 43).

Siguiente paso: Repase el estudio. En las
siguientes paginas encontrard fragmentos del ]
e

(1]

L

Estudio de las pelotas, bolas y balones, y en cada

1

57 i
ol iy

una de ellas los recursos que necesitard para Los tres

cabritos

[ I—

El Curriczlo
Creative

Q Guia &
de enscﬁf. nza

-

ejecutar un dia del estudio. Estos fragmentos

le dardn una idea del tipo de orientacién que

encontrard en cada componente del curriculo.
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Indice del estudio sobre las pelotas, bolas y balones

Comience por repasar el indice de la Guia de ensefianza.

El texto resaltado indica los ejemplos de recursos que se encuentran en esta gufa. La Guia de ensesianza brinda toda la informacién necesaria

para avanzar por todo el estudio dfa por dia y paso a paso: informacién general para comenzar, recursos preparatorios que ayudan a iniciar el

estudio y explorar el tema, orientacién diaria para las investigaciones y sugerencias para celebrar y cerrar la experiencia.

Table of Contents

Contenido

Para
comenzar

¢Por qué investigar las pelotas, bolas y balones?
Red de investigaciones

Carta a las familias

Inicio del
estudio

10
1
12

Presentacion del tema
Preparacion para las Experiencias sorprendentes

Exploracién del tema
(Dias 1a b)

Investigacion
del tema

26

34

42

48

60

72
74

Investigacion 1: éTodas las pelotas, bolas y balones rebotan?
(Dias 1a 3)

Investigacion 2: éTodas las pelotas, bolas y balones ruedan?
(Dias 1a 3)

Investigacion 3: (Qué hace mover las pelotas, bolas y balones?
(Dias 1a 2)

Investigacion 4: ¢éQuién usa las pelotas, bolas y balones?
(Dias 1a b)

Investigacion 5: éDe qué estén hechos?
(Dias 1a b)

Preguntas adicionales para investigar

Nuestra investigacion
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90
92
93
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Libros de literatura infantil
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sPor qué investigar las pelotas,
bolas y balones?

Al comienzo de todo estudio aparece
la seccion “¢CPor qué investigar...?”,

que aporta el contexto.

Todos los temas de los estudios de £/

Curriculo Creativo para educacion preescolar

—como las pelotas, bolas y balones, los
drboles y los edificios— son temas en los
cuales los nifios ya tienen interés y que ya
se relacionan con sus vidas. Este es uno
de los principales rasgos distintos de £/

Curriculo Creativo para educacion preescolar:

los temas de estudio guardan relacién con
la vida cotidiana de los nifios, en lugar de
ser ajenos a ella. En los estudios, los nifos
realizan exploraciones pricticas, resuelven
problemas y se comunican.

Pelotas, bolag ¥ bal

e .
n los juegos tradjc
por os njggg.

, bolas
. y
?¢é i

Qué dicen acerca de ellos?

Why Investigate Balls?

The Balls Study Getting Started

Children love balls. They play with them
in many different ways. They throw them,
catch them, kick them, and roll them
with seemingly endless delight. Children
learn how natural forces, such as gravity
and friction, affect the movement of balls,
and they enjoy making balls, marbles,
and other rolling objects change speed
and direction. The universal and enduring
appeal of balls is evident in the traditional
games children play with them and in the

ways they invent their own ball games.

This study shows how to use children’s
interest in balls to help them explore social
studies and science concepts related to the
features and nature of balls, and to use
skills in literacy, math, technology, and the

arts as they investigate.

How do the children in your room
show their interest in balls? What
do they say about balls?
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Al comienzo de cada

En la Guia de enseianza: Estudio de las
pelotas, bolas y balones s incluyen cinco
investigaciones a través de las cules los
nifios exploran las pelotas, bolas y balones
que les fascinan. En estas investigaciones
se incorporan actividades adentro y al aire
libre, relacionadas con las propiedades
fisicas —por qué rebotan, ruedan y se
mueven— mediante las cuales los nifos

tienen oportunidades de cooperar unos

estudio también aparece
una red de investigaciones.

Red de investigaciones

Esta secci6n introduce el concepto de una
red de ideas, una forma de pensar en las
ideas importantes relacionadas con un tema
y las dreas que los nifios pueden explorar.
Cada estudio incluye una red de ideas
preliminar que tiene espacio adicional para

que los maestros escriban sus propias ideas

De esta forma los maestros pueden
adaptar la Guia de enserianza a los
recursos disponibles en su comunidad y

al aprendizaje particular en el cual desean
hacer hincapié.

-

Algunas investigaciones incluyen
demostraciones de su uso en los deportes
y el ejercicio realizado por parientes y
amigos y también una visita a un sitio.
Ademds, en cada investigacién se exploran
importantes conceptos de la ciencia y los
estudios sociales y se fortalecen destrezas
de lectoescritura, matemdticas, tecnologfa
y las artes. Amplic esta red agregando sus

propias ideas.

forma

S

velocidad

Investigacion 2

/

pagina 34

con otros.

peso

Investigacion 1

S

pagina 26

tamafio

forma

e

Nuestra investigacion

pagina 74
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‘The Teaching Guide Featuring the Balls
Study includes five investigations through
which children explore the balls that
fascinate them. The investigations
incorporate indoor and outdoor activities
about the scientific properties of balls—
why they bounce, roll, and move—and

opportunities for children to cooperate.

size

shape

Our Investigation

\

page 74

hollow or solid

s

Some of the investigations also include

materiales
diferentes

Investigacion 5

nhmina GO

a site visit as well as demonstrations of the
use of balls in sports and exercise by family shape
members and friends. Each investigation
explores important concepts in science and
social studies and strengthens children's skills
in literacy, math, technology, and the arts.

/

Expand this web by adding your own ideas.
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Investigation 1
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En la prictica

He aqui un ejemplo de la
red de ideas de una maestra.

Fijese en que ella comienza con el tema del
estudio —las pelotas, bolas y balones—

y se extiende para incluir muchas 4reas de
exploracién que les interesan a los nifios de su
clase. En su red de ideas, este maestro y su clase
pueden identificar lo que ya saben sobre las
pelotas, bolas y balones. Luego determinan las
preguntas que desean responder.
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Un vistazo, Investigacion 1

Paso siguiente:
Planifique y prepare

La seccién “Un vistazo” que
aparece antes de toda exploracién e
investigacion le ayuda al maestro a
planificar. Contiene un panorama
rdpido de los dias siguientes.

La cantidad de dias que el
maestro ve en esa seccion varia
segun las preguntas que se

estén investigando y el grado de
inmersién de los nifios en el tema.

Preguntas para explorar

UN VISTAZO Investigacién 1

— ;Todas las pelotas, bolas y balones rebotan?

Dia 1

Dia 2

Areas de interés

Juguetes y juegos: bandejas para
clasificar; bolas pequenas distintas

Computadoras: la versién electrénica de
Los tres cabritos

Juguetes y juegos: bandejas para clasificar,
bolas pequefias distintas

— Pregunta del dia

;Ustedes creen que todas las pelotas
rebotan?

$Su cabeza es més grande o mds pequena que
esta pelota?

o investigar: ademas de
las preguntas que ellos
formulen, estas preguntas
preseleccionadas interesan
alos nifios en el tema que
estan estudiando. Ellos
las exploran mediante
experiencias practicas
que les permiten utilizar
destrezas importantes

de investigacion.

La pregunta del dia:
Como parte de la rutina

Todo el grupo

Movimiento: La pelota imaginaria

Comentarios y escritura compartida:
;Qué pelotas rebotardn?

Materiales: Mega Minutos 41, “La pelota
imaginaria”; pelotas, bolas y balones;
tarjetas de niimeros; cdmara digital;
Pelota, pelota

Movimiento: La pelota imaginaria

Comentarios y escritura compartida: La altura
y la capacidad de rebotar

Materiales: Mega Minutos 15, “Tin, marin de
do pingii¢”; pelotas, bolas y balones

— Lectura en voz alta

Los tres cabritos
Hablemos de Libros 06
(primera lectura en voz alta)

A rebotar!

de llegada de la mafiana y
con la ayuda del maestro
0 de uno de sus familiares,
los nifios responden una
pregunta relacionada con
alguin aspecto planificado
para ese dia.

Materiales: El cuadro
“Un vistazo” muestra todos

Grupos pequefios

Opcidn 1: Rimas

Ensefanza Intencional LL10, “Lista de
rimas’; un poema o una cancién con
palabras que rimen; un accesorio que
ilustre el poema o la cancién

Opcidén 2: Rimas con animales

Ensefianza Intencional LL14, “A mi
burro le duele...”; imdgenes de animales
conocidos; una grabadora

Opcidn 1: La longitud y la anchura

Ensefanza Intencional M25, “La longitud y la
anchura”; cinta del mismo ancho cortada en
largos diferentes

Opcidn 2: ¢éQué tan grueso es?

Ensenanza Intencional M62, “;Qué tan grueso

es?”; varios objetos circulares; una madeja de lana
o cuerda; tijeras

los materiales y libros que
el maestro tendra que
reunir para cada dia de

la investigacion.

Literatura infantil:
Durante cada estudio el

Mega Minutos

maestro utiliza libros de
ficciony libros de no ficcién
y que forman parte de la
Coleccion de literatura
infantil de Teaching
Strategies. Los de no ficcion
tienen estrecha relacion
con el tema del estudio.
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Mega Minutos 30, “;Bailemos juntos!”

Mega Minutos 33, “Arriba y abajo”; dos objetos
cuyos nombres comiencen con el mismo sonido;
un objeto conocido de dos o tres dimensiones




Paginas de muestra

Dia 3

Dedique tiempo para...

Juguetes y juegos: agregue esferas y circulos para
clasificar

Computadoras: la versién electrénica de Los tres
cabritos

;Las pelotas pesadas rebotan?

Cancién: “Tengo un amiguito”
g 3

Comentarios y escritura compartida: El peso y la
capacidad de rebotar

Materiales: Mega Minutos 40, “Tengo un
amiguito”; pelotas, bolas y balones

Los tres cabritos
Hablemos de Libros 06

(segunda lectura en voz alta)

Opcidn 1: Letras, letras y mas letras

Ensenanza Intencional LLO7, “Letras, letras y més
letras”; sellos de caucho del alfabeto; almohadillas
de tinta de color; papel de construccién

Opcidn 2: Tesoros escondidos
Ensefianza Intencional LL21, “Tesoros
escondidos”’; letras magnéticas; imn grande;

regla; cinta de enmascarar; mesa de arena con
arena

Mega Minutos 37, “La pelota”; pelota

Experiencias al aire libre

Pelotas que rebotan

Compruebe al aire libre qué pelotas rebotan mds
alto. Anime a los nifios a hacer predicciones y
comprobarlas.

Anime a los nifios a usar distintas superficies,
p- €j., rocas, arena, pasto, concreto.

Si es posible, pida a los nifos que pongan a
prueba las pelotas dejéndolas caer desde distintas
alturas, p. €j., el deslizador, las escaleras y el
escalador.

Ejercicio divertido
¢ Use Ensefianza Intencional P05, “Lanzar fuerte

y lejos”, y siga la orientacién ofrecida en la
tarjeta.

La cooperacion con las familias

* Envie una nota a las familias para animarlas
a hablar con los nifios acerca de los juegos de
pelota preferidos en su infancia.

* Sugiera a las familias que busquen la versién
electrénica de Los tres cabritos.

Experiencias al aire libre:
Estas actividades se relacionan
directamente con el tema del
estudio o constituyen una
oportunidad intencional para
promover las destrezas de
motricidad gruesa.

La cooperacion con las familias:
. Enesta seccion se ofrecen
""-.._sugerencias para lograr que las
familias de los nifios que asisten al
pré‘grama participen.

Experiéncias sorprendentes:
(no se muestran en esta pagina)

En cada estudio se sugieren
eventos espé’qiales por medio de
los cuales se b’u_eden profundizar
las experiencias de los nifios,
como invitar a visf’t@ntes al aula,
realizar visitas a siti‘o__s de interés
0 programar celebraéipnes.
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At a Glance, Investigation 1

Next Step:
Plan and Prepare

The “At a Glance” pages that precede
every exploration and investigation
help teachers with planning. They
provide a bird’s-eye view of what the
next few days will look like.

The number of days the teacher sees
on the “At a Glance” chart will vary
according to the question(s) being
investigated and how involved
children become.

Questions for Exploration —

or Investigation—

In addition to children’s
own questions, these
pre-selected questions
actively involve children
in the topic they are
studying. Children
explore them by engaging
in hands-on experiences
that enable them to
practice important
investigatory skills.

Question of the Day—
As part of the morning

arrival routine and with _—

help from the teacher or
a family member, children
will answer a question
related to something
planned for that day.

Materials—The

“At a Glance” chart shows
all the materials and
books the teacher needs
to gather for each day

of the investigation.

Children’s Literature—
During each study,

the teacher uses both
fiction and nonfiction
books from the Teaching
Strategies® Children’s
Book Collection. The
nonfiction titles

will relate closely to the
study topic.
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Investigation 1

— Do all balls bounce?

Day 1

Day 2

Interest Areas

Toys and Games: sorting trays; a variety of small

balls

Computer: ebook version of 7he Three Billy
Goats Gruff’

Toys and Games: sorting trays; a variety
of small balls and circles

— Question of the Day

Do you think all balls bounce?

Is your head bigger or smaller than this
ball?

Large Group

Movement: The Imaginary Ball

Discussion and Shared Writing: Which Balls Will
Bounce?

Materials: Mighty Minutes 41, “The Imaginary
Ball”; ball collection; numeral cards; digital camera;

Play Ball

Movement: The Imaginary Ball

Discussion and Shared Writing: Height
and Bounciness

Materials: Mighty Minutes 15, “Say It,
Show It”; ball collection

Intentional Teaching Card LL10, “Rhyming Chart”;
poem or song with rhyming words; prop that
illustrates poem or song

Option 2: Rhyming Zoo

Intentional Teaching Card LL14, “Did You Ever
See...?”; pictures of familiar animals; audio recorder

—— Read-Aloud The Three Billy Goats Gruff’ Bounce
Book Discussion Card 06 (first read-aloud)
Small Group Option 1: Rhymes With Ball Option 1: The Long and Short of It

Intentional Teaching Card M25, “The
Long and Short of It”; ribbons of equal
width, cut into different lengths

Option 2: How Big Around?

Intentional Teaching Card M62, “How
Big Around?”; a variety of circular
objects; ball of yarn or string; scissors

Mighty Minutes™
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Mighty Minutes 30, “Bounce, Bounce, Bounce”

Mighty Minutes 33, “Thumbs Up”; two
items with the same initial sound



Day 3

Make Time For...

Toys and Games: add spheres and circles
to sort

Computer: ebook version of 7he Three Billy
Goats Gruff

Do heavy balls bounce?

Song: Clap a Friend’s Name

Discussion and Shared Writing: Weight and
Bounciness

Materials: Mighty Minutes 40, “Clap a
Friend’s Name”; ball collection

The Three Billy Goats Gruff
Book Discussion Card 06 (second read-aloud)

Option 1: Letters, Letters, Letters

Intentional Teaching Card LL07, “Letters,
Letters, Letters”; alphabet rubber stamps;
colored inkpads; construction paper

Option 2: Buried Treasures

Intentional Teaching Card LL21, “Buried
Treasures”; magnetic letters; large magnet;
ruler; tape; sand table with sand

Mighty Minutes 37, “Little Ball”; ball

Outdoor Experiences

Bouncing Balls

Test balls outside to see which balls bounce
the highest. Invite the children to make
predictions and test them.

Invite the children to test how balls bounce
on different surfaces, e.g., rocks, sand, grass,
and concrete.

If possible, have children test the balls by
dropping them from various heights, e.g.,
slide, steps, and climber.

Physical Fun

* Use Intentional Teaching Card P05, “Throw
Hard, Throw Far,” and follow the guidance
on the card.

Family Partnerships

* Send home a note to families encouraging
them to talk with their children about their
favorite childhood ball games.

¢ Invite families to access the ebook, 7he Three
Billy Goats Gruff.
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Outdoor Experiences—
These activities either
relate to the study

topic or present an
intentional opportunity
for promoting children’s
gross motor skills.

Family Partnerships—
This section offers
suggestions for
involving children’s
families in the program.

WOW! Experiences—
(not shown on this
page) Each study
suggests special events
to enhance children’s
experiences, such as
having visitors in the
classroom, site visits,
or celebrations.
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Dia 1, Investigacién 1

Cada Guia de ensefianza
contiene orientacién
diaria que les ayuda a
los maestros a realizar
cada estudio.

Note que en cada plan diario
encontrard la orientacién para usar los
recursos adicionales, tales como las
Tarjetas de ensefianza intencional y las
Tarjetas: Hablemos de libros.

Otra caracteristica importante de
El Curriculo Creativo para educacion
preescolar es que las investigaciones
no tienen que hacerse en un orden
en particular. Si los nifios estdn
particularmente interesados en

un aspecto especifico del estudio,

el maestro puede empezar ahi.
Simplemente repasa la seccién “Un
vistazo” y hace las adaptaciones
necesarias para asegurarse de que

el contenido fluya adecuadamente.
El curriculo combina la flexibilidad
que muchos maestros desean con la
certeza de que estardn cumpliendo
los estdndares del estado para el
aprendizaje infantil y los del programa
Head Start.
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Dia 1

Investigacion

1

s Todas las pelotas, bolas
y balones rebotan?

v 9

Vocabulario

Consulte vocabulario en Hablemos de Libros 06, Los tres cabritos (The Three Billy Goats Gruff).

Rutina inicial

Todo el grupo

« Canten una bienvenida y hablen de
quiénes estan presentes.

Movimiento: La pelota imaginaria

Lea Pelota, pelota.

Repase Mega Minutos 41, “La pelota
imaginaria”. Siga la orientacién ofrecida
en la tarjeta, usando la variacion de las
tarjetas de nimeros.

Un concepto importante en las
experiencias de movimiento es la
conciencia corporal. Esta actividad
ayuda a que los nifios exploren lo que
pueden hacer con el cuerpo.

Comentarios y escritura compartida:
:Qué pelotas rebotardn?

* Relna la coleccién de pelotas, bolas y
balones.

Pregunte, “{Todas las pelotas, bolas y
balones rebotan? Me pregunto cudles
rebotan mejor. Vamos a averiguarlo”.

Sostenga cada pelota y pregunte,
“¢Creen que esta pelota rebotard bien?”

Escriba las predicciones hechas por los
nifos acerca de qué pelotas rebotarén y
forme dos grupos: las pelotas que creen
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que van a rebotar y las que creen que

no van a rebotar. Permita que cada nifio
compruebe la prediccion que haya hecho.
Asegurese de incluir algunas pelotas que
no reboten y otras que no reboten bien,
p. €j., una bola de algoddn, una naranja

0 un baldn de futbol americano. Después
de poner a prueba cada pelota, bola y
balén pida a los nifios que los clasifiquen
otra vez. (Ellos podrian proponer mas de
dos categorias.) Tome fotos de los nifios
comprobando sus predicciones y de los
grupos de pelotas clasificadas. Dirija la
atencion al balén de futbol americano y
pregulintese en voz alta por qué no rebotd
como las otras. Vuelva a usar el término
esfera para describir las pelotas e indique
que el balén de futbol americano no es
una esfera.

« Diga, “Me pregunto qué pelotas
rebotardn mas alto y por qué algunas
rebotan mds alto que otras. Podemos
tratar de averiguarlo hoy y mafiana
cuando salgamos al aire libre”.

Antes de hacer la transicion a las areas
de interés, hable de las bandejas para
clasificar y de la coleccion de bolas
pequefias, disponibles en el drea de
juguetes y juegos, y mencione cémo
podrian usarlas.




Estudio de las pelotas, bolas y balones Investigacion del tema

Hora de Al interactuar con los nifios en las dreas » Describir lo que les vea hacer, p. €j.,
de interés, dedique tiempo a: “Colocaste en esta seccidén todas las
eSCOger : . elotas lisas y en esta otra todas las
» Observarlos mientras clasifican las P y
pelotas, bolas y balones en el drea de pelotas rugosas”.
juguetes y juegos. » Preguntar, “.Pueden pensar en otra
manera de clasificar las pelotas, bolas y
En lugar de elogiar a los nifios diciendo balones?”
Buen trabajo”, déles animo explicando « Escribir lo que digan y hagan los nifios.
exactamente qué es lo que estan
haciendo correctamente y merece
ser destacado. Para mas informacion
sobre este tema, consulte Ensefianza
Intencional SE18, “Dar animo”.
I_eCJ[U ra en Lea el libro Los tres cabritos.
H: Use Habl de Libros 06. Los ¢ Nifios que aprenden una segunda lengua
voz alta se . a emlos € I. ros 7 0s rc-.:‘s Después de leer, relate de nuevo el
cabritos, y siga la orientacion ofrecida - =
) ] : cuento incorporando gestos. Sefiale
en la tarjeta para realizar la primera . . . .
las ilustraciones u objetos del salén.
lectura en voz alta. . .
Esta estrategia ayuda a que los nifios
« Diga a los nifios que el libro estara entiendan el cuento y aprendan
disponible en la computadora. vocabulario nuevo.
G ru pOS Opcién 1: Rimas Para obtener mas informacién
peq ueﬁos « Consulte Ensefianza Intencional LL10, sobre como apoyar el desarrollo del

“Lista de rimas”.

« Siga la orientacion ofrecida en la tarjeta

usando las palabras pelota, bola o baldn.

Opcidén 2: Rimas con animales

conocimiento fonolégico, consulte
el Volumen 5: Objetivos para el
desarrollo y el aprendizaje.

» Consulte Ensefianza Intencional LL14,
“A mi burro le duele...”, y siga la
orientacion ofrecida en la tarjeta.

Mega Minutos

» Use Mega Minutos 30, “iBailemos
juntos!”. Siga la orientacion ofrecida
en la tarjeta.

Reunidn final

* Recuerde los eventos del dia.

El Curriculo Creativo para educacion preescolar

Muestre la lista de rimas que haya hecho
durante el periodo en grupos pequerios.

Invite a los nifios a recordar palabras que
riman.
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Apoyo para la adquisicion
del inglés y de dos o mas
idiomas: Alo largo de las
Guias de ensefianza se ha
incorporado orientacion
para ayudar a los maestros
a brindar apoyo en el salén
de clase a nifios que estén
aprendiendo el inglés o dos
0 mas lenguas.

Tarjetas: Hablemos de
libros: Las Tarjetas: Hablemos
de libros ayudan a los
maestros a realizar las
lecturas en voz alta. Consulte
las paginas 48 a 51, en las
cuales se reproduce la Tarjeta:
Hablemos de libros 06, “Los
tres cabritos”.

Remision al Volumen 5:

Las Guias de ensefianza
recurren a los volumenes, que
les ayudaran a perfeccionar
sus conocimientos si desean
obtener informacién mas
detallada. Consulte las
paginas 58 a 61 para ver este
fragmento.

Tarjetas de ensefianza ’\
intencional: En cada plan
diario encontrard sugerencias
para usar determinadas
Tarjetas de ensefianza
intencional. Consulte las
paginas 52 a 57, en las
cuales podra analizar
tres Tarjetas de ensefianza
intencional.

Mega Minutos™: Se les
sugiere a los maestros que
utilicen las actividades de

los Mega Minutos™ durante
cada dia del estudio. Consulte
las paginas 62 y 63 para ver
los Mega Minutos™ que se
sugieren para el Dialde la
Investigacion 1 del Estudio de
las pelotas, bolas y balones.
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Day 1, Investigation 1

Each Teaching Guide
contains the day-by-day,
step-by-step guidance
that helps teachers
implement each study.

Notice that guidance for using

the additional resources, such as
Intentional Teaching Cards™ and
Book Discussion Cards™, is included
throughout every daily plan.

Another important feature of 7he
Creative Curriculum® for Preschool is
that the investigations do not have to
be followed in any particular order. If
children are particularly interested in
one aspect of the study, the teacher may
start there. The teacher simply reviews
the “At a Glance” pages and makes
any adaptations that are necessary to
ensure the flow of the content. The
curriculum combines the flexibility
many teachers want with the assurance
that they’re still meeting their state and
Head Start early learning standards.

DEVA

Investigation 1

Do all balls bounce?

Vocabulary

v 9

@

See Book Discussion Card 06, The Three Billy Goats Gruff (Los tres cabritos) for words.

Large Group

Opening Routine

Sing a welcome song and talk about
who'’s here.

Movement: The Imaginary Ball

Read Play Ball.

Review Mighty Minutes 41, “The
Imaginary Ball.” Follow the guidance
on the card using the numeral card
variation.

An important concept in movement

experiences is body awareness. This
activity helps children explore what

their bodies can do.

Discussion and Shared Writing:
Which Balls Will Bounce?

Gather the collection of balls.

Ask, “Do all balls bounce? | wonder

which ones bounce best. Let’s find out.

Hold up each ball and ask, “Do you
think this ball will bounce well?”

* Record children’s predictions about
which balls will bounce, and create two
groups: balls they think will bounce and
balls they think will not bounce. Let
each child test a prediction. Be sure to
include some balls that won't bounce
and others that don't bounce well, e.g.,
cotton ball, orange, or football. After
testing each ball, have the children
re-sort the balls. (They may want more
than two categories.) Take photos of
children testing their predictions and
the sets of sorted balls. Call attention
to the football and wonder aloud
why it didn’t bounce like the others.
Reintroduce the term sphere to describe
balls and point out that the football is
not a sphere.

« Say, “I wonder which balls bounce the
highest and why some bounce higher
than others. During outdoor time today
and tomorrow, we can try to find out.”

Before transitioning to interest areas, talk
about the sorting trays and small ball
collections in the Toys and Games area
and how children can use them.




The Balls Study Investigating the Topic

ChOice Tl me As you interact with children in the

interest areas, make time to

« Observe children as they sort the balls
in the Toys and Games area.

Instead of praising children by saying,
“Good job,” encourage children

by explaining exactly what they

are doing that is appropriate and
noteworthy. For more information on
this topic see Intentional Teaching
Card SE18, “Encouragement.”

» Describe what you see children doing,
e.g., “You put all the smooth balls in this
section and all the bumpy balls in
that section.”

« Ask, “Can you think of another way to
sort the balls?”

» Record what children say and do.

Read _A | ou d Read The Three Billy Goats Grulff.

« Use Book Discussion Card 06, The
Three Billy Goats Gruff. Follow the

English-language learners
After the reading, retell the story in
your own words with gestures. Point to

guidance for the first read-aloud.

« Tell children that the book will be
available to them on the computer in
the Computer area.

illustrations or objects in the room, as
appropriate. This strategy helps children
understand the story and learn new
vocabulary.

Small Grou P Option 1: Rhymes With Ball

* Review Intentional Teaching Card LL10,
“Rhyming Chart.”

Follow the guidance on the card using
the word ball.

Option 2: Rhyming Zoo

* Review Intentional Teaching Card
LL14, “Did You Ever See...?” Follow the
guidance on the card.

For more information on supporting
children’s phonological awareness,
see Volume 5: Objectives for
Development & Learning.

M|ghty Minutes™ - Use Mighty Minutes 30, “Bounce,

Bounce, Bounce.” Follow the guidance
on the card.

La rge_G rou p * Recall the day’s events.
Roundup

The Creative Curriculum for Preschool

» Show the rhyming chart you made
during small-group time. Invite the
children to recall rhyming words.

29
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Support for English-
and dual-language
acquisition—
Guidance to help
teachers support the
English- and dual-
language learners in
their classrooms is
embedded throughout
the Teaching Guides.

Book Discussion
Cards™—The Book
Discussion Card™ will
help teachers with
read-aloud experiences.
See pages 48-51

to review Book
Discussion Card™ 06
“Billy Goat's Gruff."

Intentional Teaching
Cards™—Prompts to use
particular Intentional
Teaching Cards™ are
included in every

daily plan. See pages
52-57 to examine

three Intentional
Teaching Cards™.

Reference to Vol. 5—
The Teaching Guide
prompts teachers

to refer to the
knowledge-building
volumes for more
detailed information.
See pages 58-61

for this excerpt.

Mighty Minutes™—
Teachers are directed

to Mighty Minutes™
activities during each
day of the study. Refer

to pages 62-63 to review
the Mighty Minutes™

that are suggested

for Day 1, Investigation 1
of the Balls Study.
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Tarjeta: Hablemos de libros 06, “Los tres cabritos”

Durante el Dia 1 de la Investigacion 1 del
Estudio de las pelotas, bolas y balones, se
les sugiere a los maestros utilizar la Tarjeta:
Hablemos de libros 06, “Los tres cabritos”.

Vocabulario

valle

terreno en medio de montafas o
colinas que a menudo tiene un rio o
arroyo que lo atraviesa

piedra
algo muy duro y pesado,
como una roca

casco
(sernale la ilustracién) la parte dura que

flacos como un alfiler
muy delgados
atroz

muy feo

tablas
(sertale la ilustracién) pedazos de madera
largos y planos

temblé
(represente el movimiento) se sacudié

se estremecié
no estar bien balanceado
por tener miedo

pisoted

golped fuerte y rapido en el piso
con los pies

© Primera lectura en voz alta

@ Segunda lectura en voz alta

Antes de leer Mientras lee

Desarrolle el vocabulario sefialando

las ilustraciones, usando gestos o
mimica para rep

y explicar las palabras:

Presente a los personajes y la trama.

“Este libro se llama Los tres cabritos.

Tres cabritos se han comido todo

el pasto de su valle. Hay mds pasto
para comer del otro lado del rio. Pero
para llegar hasta alli, ellos tienen que

valle, piedra, cascos, cuernitos, flacos
como un alfiler, atroz, tablas, tembls,

cruzar un puente donde vive un ogro
hambriento. ;Podran los tres cabritos
imaginarse cémo cruzar el puente sin
que se los coma? jDescubramoslo!”

bocado, pisoted, se estremecié

Comente lo que piensan y hacen los
personajes principales.

* “Cabrito del Medio parece nervioso
y preocupado porque no tienen
suficiente comida”.

* “Me pregunto cémo Cabrito
Chiquito planea pasar a todos por
donde vive el ogro”.

*“Yo creo que el plan del cabrito
pequenio es muy bueno. El estd
engaando al ogro para que no lo
coma a él ni a sus hermanos. Me
pregunto qué har el cabrito grande
cuando se encuentre con el ogro”.

* “El plan de Cabrito Chiquito
sirvié. Cada cabrito jugé un papel
importante en el plan”.

Después de leer
Pida haga sup

Antes de leer

en voz alta y preguntas de seguimiento.

* “;Por qué creen ustedes que el plan
de Cabrito Chiquito sirvi6? ;Creen
ustedes que ¢l sabfa que podia
engafar al ogro?”

* “;Cudl creen ustedes que habria sido

el plan de Cabrito del Medio o
Cabrito Grandulén? ;Qué habrian
hecho ustedes para pasar por donde
estaba el ogro?”

1. Primera lectura en voz alta:
Durante la primera lectura en voz alta los
maestros se centran en los pensamientos y
acciones de los personajes: “Me pregunto
c6mo Cabrito Chiquito piensa hacerlos pasar
a todos por donde vive el ogro”.

2. Segunda lectura en voz alta:
Durante la segunda lectura en voz alta, los
maestros hacen comentarios y preguntas
sobre los otros personajes: “;Por qué creen
ustedes que el ogro dejé pasar a los dos

primeros cabritos por el puente?”

48

alos p

“Vamos a leer Los tres cabritos otra
vez. Ustedes recordardn que éste es
un cuento acerca de tres cabritos
hermanos que tienen que cruzar
un puente donde vive un ogro
hambriento. ;Por qué tienen que
cruzar el puente? ;Cémo pasan los
cabritos por donde vive el ogro?”

y la trama.

Mientras lee

Incremente el vocabulario:

cascos, cuernitos, pisoted

Refuerce algunas palabras

presentadas anteriormente:

valle, atroz, bocado

Comente los otros personajes

y haga preguntas de seguimiento.

« “;Por qué creen ustedes que el ogro
dejé pasar a los dos primeros cabritos
por el puente? Yo creo que nadie lo
habia engafiado nunca, y por eso
€l no se preocupa y piensa que va a
poder comerse a los cabritos”.

* “;Qué creen ustedes que pensé el
ogro cuando Cabrito Grandulén lo

Después de leer

Pida haga sup
en voz alta y preguntas de seguimiento.

* “;Cémo contarian ustedes este
cuento si ustedes fueran el ogro?
:Qué partes del cuento serfan iguales
a las que lefmos juntos? ;Qué partes

serfan diferentes?”

* “;Qué leccién creen ustedes que
aprendi6 el ogro después de su

experiencia con los tres cabritos?”

atac6? Creo que nadie habia tratado

de hacerle algo asf nunca”.

* “Me pregunto qué les grit6 el
ogro a los cabritos. Creo que
€l no estaba muy contento con lo
que le pasé”.
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El Curriculo Creativo para educacion preescolar Tarjetas: Hablemos de libros

Los tres cabritos

Versién de Bonnie Dobkin

Apoyando el desarrollo socioemocional

Controla sus emociones Resuelve problemas en sus

« s ot relaciones sociales
* “;Cémo se sentirfan y qué harfan

ustedes si fueran muy grandes?” * “Cabrito Chiquito tuvo un plan
para cruzar el puente, pero todos los
tres cabritos tuvieron que trabajar
juntos para obtener el resultado
deseado. ;Qué problemas han
resuelto ustedes trabajando con un
amigo o una amiga?”

* “Si ustedes estuvieran en el medio
entre otros més grandes y otros
mds pequefios que ustedes, ;c6mo
se sentirfan?”

* “Cuéntennos sobre alguna vez e Enfrentdndose a una escasez de comida, los tres
cabritos hermanos deben cruzar un puente para
conseguir llegar a una pradera de pasto fresco. Pero
el viaje es peligroso — hay un ogro horrible que vive
debajo del puente y estd bastante hambriento y

deseoso por tener una rica cena de cabrito. ;Podrén

© Tercera lectura en voz alta

los hermanos enganar al ogro traicionero quien

Antes de leer Mientras lee Después de leer podria prevenir que los cabritos lleguen a su préxima

Anime a los nifios a recordar la trama
y la solucién.

Incremente el vocabulario: Haga suposiciones en voz alta y haga

preguntas de seguimiento.

comida? ;Descubramoslo!

se estremecid, tembld, pisoted

“Vamos a leer un cuento que ya

hemos leido dos veces. ;Pueden
decirme ustedes el titulo de este libro?

Guie a los nifios a reconstruir
el cuento mientras usted pasa
las paginas.

* “;Tuvieron que cruzar los tres cabritos
el puente para llegar a la pradera?

:Qué mds podrian haber hecho para

:Qué problemas tienen los cabritos de cruzar el rio?”

este cuento? ;Coémo resuelven
sus problemas?”

Lea unas cuantas paginas y haga
preguntas para animar a los nifios

a reconstruir el cuento. Cada tanto
haga preguntas tales como: “;Qué

estd pasando aqui?” o “;Qué pasard
ahora?” con el fin de ayudar a los
nifios a recordar el cuento. Anime a los
nifios a explicar qué estdn pensando y
sintiendo los personajes.

* “Me pregunto qué le pasé al ogro
después de que la corriente de
agua se lo llevé. ;Ustedes creen que
encontrd otro puente donde vivir y
siguié comiéndose a todos los que
trataran de cruzar su puente?”

© 2010 Teaching Strategies, LLC. * TeachingStrategies.com
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3. Tercera lectura en voz alta:
Durante la tercera lectura en voz alta,
los maestros les ayudan a los nifios a

reconstruir el cuento: “;Qué estd pasando
aqui?” “;Qué pasa después?”.




Book Discussion Card 06, “Billy Goats Gruft”

During Day 1, Investigation 1 of the Balls

Study, teachers are directed to Book Discussion
Card™ 06, “The Three Billy Goats Gruff”

© First Read-Aloud

Vocabulary

valley

land in between mountains or

hills that often has a river or stream
running through it

boulder
a very big, heavy rock

hooves

(point to illustration) the hard covering
over the lower part of the feet of
animals such as horses, deer, and goats

® Sccond Read-Aloud

nubs
small bumps or lumps

skin and bones
very, very skinny

hideous

very, very ugly

planks

(point to illustration) long, flat
pieces of wood

trembled
(demonstrate movement) shook

gulp

(exaggerate motion) a big swallow
wobbled

didn’t stand very steadily
stomped

(demonstrate action) brought your foot
down quickly and hard on the ground

Before Reading

While Reading

Expand vocabulary by pointing to
pictures, using gestures to dramatize,
and describing:

and the pi

“This book is called 7he Three Billy

Goats Gruff- Three billy goats named
Gruff have eaten all the grass in their valley, boulder, hooves, nubs, skin and
bones, hideous, planks, trembled, gulp,

wobbled, stomped

valley. There’s more grass to eat on the

other side of the river. But to get there,

Comment on main characters’

thoughts and actions.

« “Middle Billy Goat Gruff looks
nervous and worried about not

they have to cross a bridge—a bridge

that is home to a hungry troll. Can

the three billy goats figure out how to

cross the bridge without getting eaten?

Let's find out.” having enough to eat.”

* “I wonder how Little Billy Goat
Gruff plans to get all three of them
past the troll.”

« “I think Little Billy Goat Gruffs plan
is very smart. He’s tricking the troll
into not eating him and his brothers.
I wonder what Big Billy Goat Gruff
will do when he meets the troll.”

« “Little Billy Goat GrufPs plan
worked. Each Billy Goat Gruff
played an important part in
the plan.”

After Reading

Invite explanations, wonder aloud, and

ask follow-up questions.

* “Why do you think Little Billy Goat
Gruffs plan worked? Do you think
he knew he could trick the troll?”

« “What do you think Middle or Big
Billy Goat GrufFs plan would have
been? What would you have done to
get past the troll?”

1. First Read-Aloud

During the first read-aloud, teachers focus
on the characters’ thoughts and actions:
“I wonder how Little Billy Goat plans

to get all three of them past the troll.”

2. Second Read-Aloud

During the second read-aloud, teachers
comment on and ask questions about
the other characters: “Why do you think
the troll let the first two Billy Goats
Gruff cross the bridge?”

50

Before Reading

While Reading

Recall the ct and the p

“We're going to read The Three Billy
Goars Gruffagain. You may remember
that this is a story about three billy
goat brothers who have to cross a
bridge where a hungry troll lives.
Why do the billy goats have to get
across the bridge? How do they get
past the troll?”

Expand
explanations:

'y using more verbal

hooves, nubs, stomped
Reinforce some previously
introduced words by pointing
to pictures and dramatizing:
valley, hideous, gulp

Comment on and ask follow-up
questions about the other characters.

* “Why do you think the troll let the
first two Billy Goats Gruff cross the
bridge? I don’t think anyone has ever
tricked him before, so he must not
be worried about whether he'll catch
and eat the billy goats.”

* “What do you think the troll thought
when Big Billy Goat Gruff charged
at him? I think no one had ever tried
doing that to him before.”

* “I wonder what the troll yelled to the
goats. I think the troll was not very
happy about what happened
to him!”

After Reading

Invite explanations, wonder aloud, and
ask follow-up questions.

* “What lesson do you think the troll
learned from his experience with the
three billy goats?”

* “How would you tell this story if
you were the troll? What parts of the
story would be the same as those we
read together? What parts would
be different?”
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The Creative Curriculum® for Preschool Book Discussion Cards™

Supporting Social-Emotional Development

Manages feelings

The Three Billy Goats Gruft

Retold by Bonnie Dobkin
« “Little Billy Goat Gruff thought

of a plan to get across the bridge, g
but all three billy goats had to work

together to make the plan work. What
problems have you solved by working

* “How would you feel and act
differently if you were very big?”

* “If you were in the middle and had
others bigger or smaller than you,

how would you feel?”

* “Tell us about a time when you

wished you were bigger. Tell us
about a time when you were glad

with a friend?”

® Third Read-Aloud

Before Reading

Encourage children to recall the
problem and solution.

“We're going to read a story that we've
read two times before. Can anyone
tell us the name of this book? What
two problems do the Billy Goats
Gruff have? How do they solve

their problems?”

Sample Copy-Not for Clssoom Use

‘While Reading
Expand vocabulary:
trembled, wobbled, stomped

Guide children to reconstruct the
story as you turn the pages.

Read a few pages and allow the
children to reconstruct parts of the
story. Occasionally ask questions
such as “What is happening here?”
or “What happens next?” that help
children recall the events of the story.
Encourage children to explain what
characters are thinking and feeling.

After Reading

Wonder aloud and ask follow-up

questions.

* “Did the Billy Goats Gruff have
to cross the bridge to get to the
meadow? What else could they have
done to get across the river?”

* “I wonder what happened to the
troll after the rushing waters carried
him away. Do you think he found
another bridge to live under and
went back to eating anyone who
tried to cross his bridge?”

Facing a shortage of food, three billy goat brothers
must cross a bridge to get to a meadow of fresh grass.
But the journey is dangerous—there’s a disgusting troll
living under the bridge who is hungry and quite eager
for a tasty goat supper. Can the brothers outsmart the
treacherous troll who stands between them and their

next meal? Let’s find out!

© 2010 Teaching Strategies, Inc. * Teachir com

ﬁl TeachingStrategies”

Sampl Copy-Not for Clasroom Usc

3. Third Read-Aloud

During the third read-aloud, teachers
help children reconstruct the story
themselves: “What is happening here?”
“What happens next?”
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Tarjeta de ensenanza intencional SE18

ElDialdel igaci
5 . .
e Investigacion 1 del Estudio de las pelotas, bolas y balones
itealo ' '
e s maestros a la Tarjeta de ensefianza intencional SE18
r animo’, para obten S | ’
, er mas informacion
. sobre las m :
o . aneras mas
es de reconocer lo que los nifios estan haciendo

El Curriculo Creativo para educacion preescolar: Tarjetas de ensefianza intencional

SE18
Dar animo

Objetivo 1

Regula sus emociones

y su comportamiento

Objetivos relacionados: 2, 3, 8,9,10,11,12

Qué hacer

En lugar de decir “Tu dibujo es muy bonito”, Ideas adicionales
e AR e 2 los nif . ) i .
In'f(?rmausn basica: E.n”lugar de} e‘logxar allos nifios reconozcay fon'lente el e.sfuerzo que el nifio ha Cuando esté respondiendo a nifios
diciendo “buen trabajo’, deles 4nimo exphcando hecho para realizarlo. “Pintaste todo tu papel
exactamente qué estdn haciendo de manera de amarillo e hiciste puntos naranja en la parte pequeiios, trate de usar este tipo de
apropiada, que merece ser destacado. Al reconocer de arriba’. declaraciones para modificar situaciones
lo que estén haciendo, usted les dard dnimo y En lugar de decir “Hoy te ves muy guapo’, negativas. Por ejemplo, “Yo sé que te

les mostraré aprecio por los esfuerzos realizados h L« .
sin juzgarlos. Cuando usted dirige la atencién a) podria decif iVer tu gran sonrisa !¢ hace esfuerzas por recordar que debes usar
JUZGATOS: & g arenes sonreir a mi también! Te ves muy contento esta
los comportamientos y & las acciones especificas L » un tono de voz respetuoso al hablar

& P mafiana’.
de los nifios, ellos desarrollan una motivacion Enl de decir “E dificic” conmigo” en lugar de decir, “Deja de usar
intrinseca y la habilidad de evaluarse a sf mismos. dnl ugar ed‘c‘f" se e un gran ¢ 1‘ Clbol ’ ese tono de voz"
Hacer afirmaciones para darles reconocimiento y < edan:imo iciendo: Uszf““e todos los "1(1“65
4nimo también ayuda a que los nifios persistan en cuadrados pequefios. {Quieres contarme 2 g0

tareas exigentes, lo cual les ayuda a desarrollar una acerca de ese edificio?”. Para incluir a todos los nifios

de las formas esenciales de abordar ¢l aprendizaje. En lugar de decir “Me gusta la manera en que « Aseglrese de captar 12 atencion de los
estds compartiendo”, describa lo que hizo el nifios. Haga notar detalles especificos
nifio. “Tu le ofreciste a Camila algunas cuentas usando palabras sencillas y gestos.**

1. Coléquese al nivel de los ojos del nifio. Si es para que clla también pu diera hacer un collar.

Cuando haga preguntas acerca de

Ella estd muy contenta por eso”. |as acciones de los nifos, ofrezca dos
posibilidades de respuesta y permitales
elegir.

apropiado, téquelo suavemente.

N

. Describa con precision el comportamiento y las 3. Exprese lo que usted siente mediante su tono de voz,

acciones del nifio. Sea es ecifico y evite hacer . . .
P! y su lenguaje corporal y sus expresiones faciales.

Asegurese de dar suficiente tiempo para
que los nifios puedan pensary responder.

juicios.

Incluya a los nifios que estan aprendiendo
una segunda lengua al igual que a los
nifios que hablan esa lengua.**

Secuencia de ensefanza

Preguntas para guiar
sus observaciones

AMARILLO

Use afirmaciones reflexivas para describir las acci y portamient de los nifios. Diga lo

ue vio que el nifio estaba haciendo.
¢ 9 « ¢Cémo respondio el nifio a las palabras

“Esperaste hasta que los otros nifios se bajaron y luego trepaste hasta Ja parte mds alta del de animo que usted le dio?
i ISR - -
escalador! - ¢Qué idioma uso el nifio para describir
“Nicolds, th estds compartiendo tus pinturas con Pedro. Vi que le diste el vaso con pintura sus acciones?

. »
VERDE roja .

“Veo que estds pintando, dando pinceladas largas, hacia arriba y hacia abajo”-

“Miguel y Jimena, justedes colocaron todos los bloques en el estante en el lugar

correspondiente!”

VERDE Anime al nifio a reflexionar sobre su proceso de tomar decisi iéndole preguntas acerca

de sus acciones y comportamientos.

“Hace un rato vi que tu torre s derrumbd varias veces. Ahora se ve resistente. ;Cémo
resolviste tu problema de construccion?”

AZUL
“Victor e Isafas, vi que ustedes dos querfan usar ¢l botiquin del doctor. ;Cémo decidieron

turnarse para usarlo?”

“Me parece que esa parte del 4rbol que dibujaste tiene una cextura diferente. ;Por qué elegiste
MORADO pintar con las esponjas para hacer la copa del drbolz”
«;Cémo te sentiste cuando trepaste a la parte mds alta del escalador sin ayuda?”
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Intentional Teaching Card SE18

T ’ H C ' M 8 ““ ” f . f .
S

SE18

Encouragemen

Objective 1
Regulates own emotions and behaviors
Related Objectives: 2,389 10,11, 12

What You Do

2. Describe a child’s behavior anq actions accurately, Addiﬁonal Ideas
Background: Instead of praising children by Be specific. Avoid making valye judgments,
saying, “Good job,” encourage children by Instead of, “You, picture is so pretey,”
explaining exactly what they are doing that is acknowledge and encourage the child’s effore
appropriate and noteworthy. By acknowledging 0 create the picture, “You painted your whole to young children, For example, the
what they are doing, you provide encouragement
and show appreciation for children’s efforts
without Judging them. You cal] attention to ; w oo
a childs specific behaviors ang actions. This ight say, “Secing your big smile makes me voice when you talk to me,” is more
feedback helps children develop intrinsjc smile too! You look really happy chis morning,

Try using these statements to reframe

negative situations when responding

Paper yellow with orange dots on top,” statement, “I know yoy're working hard

Instead of, “You Jook handsome today,” you to remember to yse 5 Polite tone of

constructive then saying, “Stop using

motivation and the ability to self-evaluate, Instead of, “That’s a cool bui[ding,” offer .
« that tone of voice,'
Statements thar acknowledge and €ncourage can encouragement. “You used all of the smal] square
also help children persist through challenging blocks. Can you tell me aboy¢ your building?”
ta'slfs, which helps them develop one of the Instead of, “] [ike the way you're sharing,” Including Ajl Children
critical approaches to learning, describe what the child did. “You offered * Be sure you have the child’s attention,
Cameron some of your beads 5o she can make a Using simple words ang gestures, point
» out specific detajls, **
L. Position yourself at the childs level, Offer 5 gentle necklace, too. She looks really happy about tha, P

. . * When asking questions about the chilg's
3. Show your feelings in your tone, body language, ang actions, offer two possibilities and Jet the

facial expressions, child choose,

touch, if appropriate,

* Be sure to give the chilg enough time to
think and respond.

Include English-language learners along
with English~speaking children, **

Teaching Sequence

Questions to Guide
Your Observations

* How did the child respond to the
“You waited until the other children were out of the way, and then you climbed all the way to encouragement?

the top of the climber!”

YELLOW

child doing,

* What language diqg the child use to

“Najee, you're sharing your paints with Peger, T saw that you gave him the cup with red paint, describe his actions?
“I see you're Painting using long, up-and-down strokes with your brush.”

“Miguel and Jenna, you put all the blocks back on the shelf in the right spots!”

your construction problen”

“Vijay and Isaiah, T saw thar you both wanted the new doctor kit, How did you decide ¢o take
turns with jt?”

“I notice that part of your tree painting looks like i has a differen¢ texture. Why did you
choose the Sponge painters to make the top of your tree?”

“How did you fee| when you climbed ¢o the top of the climber withoyt any help?”




Tarjeta
de ensenanza
intencional

LLIO

Durante la reunién en
grupos pequefios del
Dia 1, Investigacion 1,
los maestros pueden
seleccionar entre dos
opciones que abordan
los mismos objetivos de
aprendizaje. La primera
opcion, “Rimas”, utiliza

la Tarjeta de ensefianza
intencional LL10, “Lista
de rimas”,

[ista de rimas

Qué hacer

El Curriculo Creativo para educacion preescolar: Tarjetas de ensefianza intencional

LLIO

Biblioteca

Objetivo 15
Demuestra conciencia fonolégica
Objetivos relacionados: 2, 8, 11, 17, 34

Materiales: pliego de papel y marcador; poema o
cancién con palabras que rimen; un accesorio que
ilustre el poema o la cancién, p. ¢j., un titere en
forma de pollito para “Los pollitos dicen”

-

. Encuentre un poema o una cancién que sean cortos y
relacionados al tema de estudio. Escriba el poema o

Las partes del cuerpo

El elefante del circo mueve sus patas asi,

es muy grande y muy pesado y no se parece a ti.
Si le das un cacahuate su gran trompa moveré

y después con las orejas muchas gracias te dard.
(El elefante del circo)

2. Invite a los nifios a escuchar el poema o a cantar la
cancién con usted.

la cancién en el papel. Use ilustraciones, simbolos y

también palabras. Estos son dos ejemplos:

Animales

3. Haga énfasis en que p tienen p

que riman. Vuelva a leer las palabras que riman.

Los pollitos dicen pio, pio, pio,

cuando tienen hambre, cuando tienen frio.
La gallina busca el maiz y el trigo,

les da la comida y les presta abrigo.

(Los pollitos dicen)

Secuencia de ensenanza

AMARILLO

Elija una cancién o un poema con rima que sean conocidos e invite al nifio o nifia a usar un
titere u otro accesorio mientras usted canta o recita.

“Escuchemos las palabras que riman. ‘Los pollitos dicen pio, pio, pio, cuando tienen hambre,

cuando tienen frio™”.

VERDE

Invite al nifio o nifia a cantar la cancién conocida con rimas o a recitar el poema con usted.

“Cantemos juntos y escuchemos qué palabras riman. ‘El elefante del circo mueve sus patas asi.

Es muy grande y muy pesado y no se parece a ti””.

Cante la cancién de nuevo y anime al nifio o nifia a decir las palabras que riman, haciendo una
pausa antes de decirlas.

VERDE

Anime al nifio o nifia a decir las palabras que faltan en una cancién o un poema con rima. Dele

AZUL

ayuda las que riman con la palabra que falta.

“Pimpén es un mufieco de trapo y de cartén. Se lava la carita con agua y con

AZUL

MORADO

Al cantar una cancién con rima, use una palabra incorrecta que no rime y deténgase para que el
nifio o nifia note el error y lo corrija.

“Que llueva, que llueva. La vieja estd en la montafia”.

MORADO

Dé ejemplos de palabras de una silaba que rimen para explicar al nifio o nifia el concepto de
ataque y rima. Luego pidale que piense en otras palabras que rimen.

“Escucha: No sé quién soy, ni adénde voy. ;Qué palabras riman? Muy bien, voy y soy riman.
;Puedes pensar en otra palabra que rime con voy y soy? Asi es, hoy rima con voy y soy”.

Escriba las palabras en el cuadro de esta manera (s oy; v oy; h oy) para hablar del concepto de
ataque y rima. Diga que el ataque es la primera consonante o el sonido consonante inicial en
una palabra y la rima es el resto de la palabra, p. €j., r ey, | ey; v as, d as.

ﬁl TeachingStrategies™
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Para incluir a todos los nifios

* Para asegurarse de que todos los nifios
puedan escuchar las palabras que riman,
limite las distracciones y el nivel de ruido
en el salén.

* Use poemas cortos con rimas sencillas.

+ Tenga a mano una caja con objetos con
nombres que rimen con las palabras del
poema. Saque un objeto de la caja y pida
a los nifios que digan una palabra que
rime.

Esté atento a indicios de que un nifio
o nifia desea participar, como gestos,
movimientos del cuerpo o expresiones
faciales.**

A medida que los nifios aprenden a
producir los sonidos de las letras de su
segunda lengua, acepte sus intentos
sin corregir los errores. Demuestre la
pronunciacién correcta.**

Preguntas para guiar
sus observaciones

Hagase las siguientes preguntas al observar
a cada nifio o nifia:

¢Pudo identificar las palabras que riman?

¢Cuéntas palabras pudo rimar?

.

¢Coémo interactud con usted y participd
en el canto?

¢Por cuénto tiempo presté atencion a
esta actividad?

Aprendamos jugando
Juegos relacionados

* “Hagamos rimas”




Paginas de muestra

Inte nt i O nal The Creative Curriculum?® for Preschool Intentional Teaching Cards™
Teaching LL10

Card” LL10 '

During small-group time

Rhyming Chart

What You Do

Objective 15
Demonstrates phonological awareness
Related Objectives: 2, 8, 11, 17, 34

of Day 1, Investigation 1,

Trees Including All Children
teaC h e rS Ca n Se | eCt frO m Materials: chart paper and marker; poem or song Away up high in an apple tree, . T K 1l child hear th
with rhyming words; prop that illustrates the Two red apples smiled at me. |:> s surza |'C 'lt dr el: Ca:' ol deth
. P . rhyming words, limit distractions and the
tWO (@] pt 10NS th at ad d ress P‘fem or song, f-g-’ mouse puppet for “Hickory, 1 shook that tree as hard as I could; general noise level in the room.
Dickory, Dock’ Down came those apples,

Use short poems with simple rhymes.

the same Iearnlng And mmmm, they were good!

o Have a box ready with objects that rhyme
. Find a short poem or song about your study topic. (Traditional) i ) |

with words in the poem. Pull an object out

O bJ eCt | VeS i Th e fl rS‘t :‘:‘:;:‘i:;e:; :v;:oansgv::r::a:e:::: :vieeT:::::S' 2. Invite the children to listen to the poem or sing the of the box and ask for a rhyming word.

-

song with you.

Watch for nonverbal cues that signal

H & H Clothes a desire to participate, such as
Opt | On y R hym es W|th Cobbler, cobbler, mend my shoe. 3. Emphasize the idea that many poems have rhyming T e p— e o
Get it done by half past two. words. Reread the rhyming words. expressions.**

i oy .
Ba | | , Utl | (PASI) /nteﬂtlona/ Stitch it up, and stitch it down, As children learn to produce letter
Make the finest shoes in town. sounds in English, accept their attempts

TeaChlng CardTM |_ L]_O, (Mother Goose) g:,:ifcic:tz;?f:g errors. Model correct
“Rhyming Chart.”

Teaching Sequence

Questions to Guide
Your Observations

Was the child able to identify
rhyming words?

YELLOW Sing a familiar rhyming song or poem and invite the child to use a puppet or other prop as
you sing.

“Let’s listen for rhyming words. ‘Hickory, dickory, dock. The mouse ran up the clock.”

How many words was the child able
GREEN Invite the child to join you in singing a familiar rhyming song or saying a familiar poem. to rhyme?

.

“Let’s sing together and listen for words that rhyme. “Twinkle, twinkle, little star, how I How did the child interact with you and
wonder what you are!” join in singing?

How long was the child able to attend to

this experience?

Sing the song again and encourage the child to say the rhyming words by pausing before you

say them.
GREEN Encourage the child to fill in missing words in a rhyming song or poem. Prompt the child by Related LearningGames®
emphasizing the word that rhymes with the missing word. « “Rhyming”
BLUE “The monkey, he sat in a zree. The monkey got stungbya "
BLUE When singing a rhyming song, use an incorrect word that does not rhyme and allow the child time
to notice the mistake and correct it.
PURPLE “Way up high in an apple tree, two red apples smiled at you.”
PURPLE Ask the child to think of words that rhyme with those in the poem. Add any additional words to
the chart.

“What else can you think of that thymes with clock? Yes, sock, block, and rock all thyme. Let’s
add those to our thyme chart.”
When you list the rhyming words, record them like this (c at; h at; b at) to emphasize onset and
rime. Onset is the first consonant or consonant blend in a word and rime is the rest of the word,
e.g., c-at, f-at, s-at. Onset and rime refer to the first and last sounds in a word.

EI TeachingStl’ategieS’ © 2010 Teaching Strategies, Inc. + TeachingStrategies.com
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Tarjeta de
ensenanza
intencional

LL14

mi burro

le duele...

Qué hacer

El Curriculo Creativo para educacién preescolar: Tarjetas de ensefianza intencional

LL14

Musica y movimiento

Objetivo 15
Demuestra conciencia fonoldgica
Objetivos relacionados: 3, 9, 10, 11, 17, 34

- 7
La segun dao pcion 3. Explique a los nifios que van a inventar nuevos Para incluir a todos los nifios
Materiales: ilustraciones de las siguientes partes versos para la cancién. Muestre imagenes de otras > @i Gles © fies (pEs € FelEs @
pa ra | areun |C,) nen del cuerpo y las palabras que riman: cabeza, cereza; partes del cuerpo (p. ej., garganta, orejas y ojos) y FilfT e, i I GelEsET Gle v e @ fie,
nariz, lombriz; barriga, hormiga; corazén, buzén; nombres o ilustraciones de palabras que rimen con . .
o A A 0 " : : . " * Use accesorios relacionados con las
~ garganta, manta; orejas, cejas; 0jos, anteojos rojos; ellas (p. ej., manta, cejas y rojos). Repita todas las ) _
r u OS e u e n OS g - . . palabras de la cancién para que los nifios
g grabadora de audio palabras con los nifios y pidales que sefalen los X
; los sostengan mientras usted habla de
pares de palabras que riman. la rima
’ b
d u ra nte e | D l a 1’ 1. Invite a los nifios a cantar la cancién “A mi burro”. le, NOl‘afj’ gosy mjw:";an' Pode,nlms cantar * Cuando los nifios que aprenden una
. ., Cante con ellos tantas veces como sea necesario para "’Ca“C‘O“ CO;esa‘SbP abras. <%u€ cslpzrecle segunda lengua le pidan nombrar un
| nVGSt | ga cion 1, que los nifios se familiaricen con Ia letra de la cancién. st cantamos: /A mi burro, a mi burro fe duclen objeto, pregtinteles el nombre de ese
los ojos. El médico le manda que compre objeto en su lengua materna.**
) A mi burro, a mi burro le duele la cabeza, anteoios rojos”
b L . d Jos « Dé a todos los nifios tiempo suficiente
es 1mas con el médico le manda jarabe de cereza. b
A mi burro, a mi burro le duele la nariz, 4, Escriba las combinaciones de palabras que riman para expresarse.
an I ma | es ” Esta el médico le manda que mire una lombriz. en un pliego de papel. Use una grabadora de audio
" A mi burro, a mi burro le duele la bam‘ga, para grabar a los nifios cada vez que canten un nuevo
.o . El médico le manda que se coma una hormiga. verso. Siga cantando con los nifios mientras estén
a Ct VI d a d rem Ite a A mi burro, a mi burro le duele el corazén interesados en la actividad.
el médico le manda que mire en el buzdn. _ o
5. Explique que las gi estaran disponibles en

los maestros a la

N

el drea de musica y movimiento y que podrén oirlas
durante la hora de elegir actividades.

. Recuerde a los nifios que las palabras que riman
suenan igual al final. Dé ejemplos de palabras que
riman en la cancién (cabeza, cereza; nariz, lombriz;
barriga, hormiga; corazén, buzén). Invite a un nifio o
nifia a repetir rimas de la cancién.

Tarjeta de ensefianza

intencional LL14, “A
mi burro le duele..”

“Troy, joiste otras palabras que riman en la

cancién, ademds de nariz y lombriz?”

Secuencia dC ensefanza

Preguntas para guiar
Mucho més que una traduccion: AMARILLO Mientras cantan cada verso, pida a un nifio o nifia que sefiale una parte del cuerpo mientras sus observaciones
. B usted nombra la palabra que rima. ) o
Nuestros materiales en espariol Hégase las siguientes preguntas al observar
“Si, esa es la garganta. Cantemos: ‘A mi burro, a mi burro le duele la garganta. El médico le alcada nifiololnina;
son cultural y lingtisticamente — manda bufandas y una manta”. )
. . * ¢Pudo reconocer y nombrar las palabras
apropiados. Por ejemplo, en vez de que riman?
traducir “Down by the Bay", aqui VERDE Pida a un nifio o nifia que cante un verso con usted, pero digale que van a cantar la palabra que « ¢Pudo producir una palabra que rima
usamos “A mi burro” una cancién rima de una manera diferente, p. ej., mas fuerte, mas suave, mas répido o mas despacio. con una de las partes del cuerpo
o ~' “Ya sabemos que la parte del cuerpo en la cancién serdn las orejas. Cuando sea el momento mencionadas?
tradicional en espafiol. de cantar la palabra que rima con orejas (cejas), la cantaremos muy bajito”. « ¢Prest6 atencién mientras usted repasaba
p q ¢jas (cej y baj
los pares de palabras escritas en el
pliego de papel?
VERDE Al cantar, omita el nombre de la parte del cuerpo y la palabra que rima. Ayude al nifio o nifia i . »
sefialando las ilustraciones para que él o ella diga las palabras al cantar. : cPart\mfo en la actividad cantando
en coro?
“Veamos si esta vez puedes cantar las palabras que riman sin mi ayuda”.
AzUL “A mi burro, a mi burro le duelen las . El médico le manda que se pinte las V. Aprendamos jugando
“{Excelente! Me viste sefialando las orejas, y cantaste cejas”. Juegos relacionados
* “Hagamos rimas”
AZUL Combine palabras que rimen y que no rimen. Anime al nifio o niiia a elegir la pareja de
palabras correcta para la cancién.
“Aqui en la tabla tenemos cabeza y corazén. ;Estas palabras riman? No, las dos empiezan con
MORADO ¢, pero no riman. Veamos el siguiente par de palabras”.
MORADO Anime al nifio o nifia a crear varias series de palabras que rimen y a cantarlas de manera
independiente. Escriba los pares de palabras en el pliego de papel para revisarlas con él o ella
después de cantar.
“Cantemos ahora todos tus versos. {Veo que también pensaste en palabras que riman con
partes del cuerpo que no tenemos en nuestras tarjetas!”
ﬁl TeachingStrategies”
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Intentional Teaching Card LL14

The second option for small-group time during Day 1, Investigation

1is “Rhyming Zoo.” This activity refers teachers to Intentional
Teaching Card™ LL14, “Did You Ever See...?”

Did You

Ever See...?

What You Do

The Creative Curriculum® for Preschool Intentional Teaching Cards™

LL14

Music and Movement

Objective 15
Demonstrates phonological awareness
Related Objectives: 3, 9, 10, 11, 17, 34

Materials: pictures of familiar animals, e.g., cat,
dog, sheep, mouse, and snake; audio recorder

3. Explain to the children that they are going to make
up new verses to the song. Show the children the
animal pictures, and review their names. Invite the
children to think of words that rhyme with the names
of the animals they want to use in the song.

1. Invite the children to join you in singing “Down By
the Bay.” Sing the song together enough times for “Yes, Nolan, sheep and sleep do thyme. We can
the children to become familiar with it. This is the sing the song with those words. How about,
first verse: ‘Did you ever sec a sheep, falling asleep, down
Down by the bay, where the watermelons grow, by the bay?
Back to my home, I dare not go, 4. Write the rhyming word combinations on chart paper.
For if I do, my mother will say, Use an audio recorder to record the children singing
“Did you ever see a goose each new verse. Create new verses for as long as the
Kissing a moose, activity interests the children.
Down by the bay?”
5. Explain that the recordings will be in the Music
2. Remind the children that rhyming words sound alike and Movement area and that children may play the
at the end. Give examples of rhyming words in the recordings and listen for the rhyming words during
song (bay, say; go, grow; moose, goose). Invite a child choice time.
to repeat rhymes from the song.
“Troy, did you hear any other rhyming words in
the song besides moose and goose?”
Teaching Sequence
YELLOW Invite the child to point to the picture of the animal in each verse as you sing it. Talk about the

word that rhymes with the animal the child points to.

“Yes, that is a duck. We sang, ‘Did you ever see a duck, driving a truck, down by the bay?””

with cat, we'll sing it very softly.”

GREEN Ask the child to sing with you, and invite her to sing the rhyming words differently from the other
words, e.g., louder, softer, faster, or slower.

“We know the animal in the song will be a cat. When it’s time to sing the word that rhymes

GREEN Sing the song, and leave out the name of the animal and the rhyming word. Assist the child by
pointing to the animal picture for him to sing.

“This time let’s see if you can sing the rhyming words without me.”
BLUE “Did you ever see a , wearing a , down by the bay?”

“Great! You saw me point to the fly, and you sang fly and ze.”

pairs of words for the song.

BLUE Create word combinations that may, or may not, rhyme. Encourage the child to choose the correct

“Here on the chart we have snake and slither. Slither describes how a snake moves. Do those

don’t have on our cards!”

PURPLE words rhyme? No, they both start with s, but they do not rhyme. Let’s look at the next pair
of words.”
PURPLE Encourage the child to create and sing multiple sets of rhyming words independently. Write the

word pairs on the chart paper to review with the child after singing.

“Let’s sing all of your verses now. I see that you even thought of rhyming words for animals we

Including All Children

* Record two or three pairs of rhyming
words on a child’s communication device.

* Use animal props for a child to hold as
you talk about rhyming.

When English-language learners ask
you to name an object in English, ask
them to tell you its name in their home
languages.**

.

Give all children time to express
themselves.**

Questions to Guide
Your Observations

.

Was the child able to recognize and name
the rhyming words?

Was the child able to produce a rhyming
word related to a specific animal?

Did the child follow along as you reviewed
the word pairs on the chart?

Was the child able to participate by
singing along?

Related LearningGames®
* “Rhyming”

Paginas de muestra




Volumen 5: Objetivos para el desarrollo y el aprendizaje
El fomento de la conciencia fonolégica
Durante el Dia 1 de la Investigacion 1 del Estudio de las pelotas, bolas y balones, se sugiere

a los maestros consultar el Volumen 5: Objetivos para el desarrollo y el aprendizaje, para
obtener mas informaciéon sobre como fomentar la conciencia fonoldgica de los nifios.

Obijetivo 15

Demuestra
conciencia
fonolégica

La conciencia fonoldgica o sensibilidad fonolégica

es la capacidad para distinguir los sonidos y los
patrones del lenguaje hablado. A medida que se
desarrolla esta conciencia, los nifios aprenden a oir
los diferentes sonidos del lenguaje que se combinan
en el habla cotidiana. Para algunos nifios es dificil
distinguir las partes del lenguaje hablado porque esto
requiere que presten atencién a los sonidos del habla,
independientemente de su significado.

La conciencia fonoldgica es una destreza fundamental
para aprender a leer. Por lo general, los nifios
comienzan a desarrollar esta conciencia alrededor

de los tres anos de edad y sus destrezas mejoran
gradualmente a lo largo de muchos anos (Snow, Burns,
& Griffin, 1998). La sensibilidad fonoldgica es un
buen indicador de la capacidad posterior para leer,
escribir y utilizar la ortografia correcta (National Early
Literacy Panel, 2004, 2008). Se ha demostrado que
toda ensefianza que refuerce la conciencia fonolégica
contribuye al éxito posterior de los nifios en la
lectura (Ehri ez al., 2001; National Early Literacy
Panel, 2008). Los nifos adquieren la conciencia
fonoldgica por medio de experiencias como recitar
poemas, cantar y marcar con palmadas las silabas de
las palabras entonadas (Adams, 1990, 2001; Carroll,
Snowling, Hulme, & Stevenson, 2003; Strickland

& Schickedanz, 2004). Las destrezas relativas a la
conciencia fonoldgica se aprenden generalmente en
un orden determinado (Anthony, Lonigan, Driscoll,
Phillips, & Burgess, 2003). Sin embargo, los nifios

adquieren estas destrezas siguiendo una secuencia en
la que los niveles se traslapan en vez de dominarlas
progresivamente de nivel en nivel (Dickinson &
Neuman, 20006).

Los nifios que aprenden dos o mds lenguas deben
aprender sistemas fonoldgicos muy diferentes
(Gonzalez, 1998). Dada esta diferencia en los sistemas
fonolégicos, es importante que el nifio que aprende
una segunda lengua use los sonidos de la nueva

lengua y no los de la lengua que se habla en el hogar
(Genesee, Paradis, & Crago, 2004). A muchos nifios

se les diagnostican problemas en el habla por usar el
sistema fonoldgico de la lengua que se habla en el hogar
al hablar la nueva lengua. Se ha comprobado que la
conciencia fonoldgica se puede transferir de una lengua
a otra. Por ejemplo, si el nifio en etapa preescolar puede
identificar rimas en la lengua que se habla en su hogar,
le serd mds fcil identificar las rimas en una segunda
lengua (Lopez & Greenfield, 2004).

Las investigaciones han demostrado que tener una
sélida conciencia fonoldgica en espafiol puede
facilitar el aprendizaje del inglés por parte de nifios
que adquieren destrezas de lenguaje en ambos
idiomas (August & Hakuta, 1997; August 2003).
Por afadidura, se ha demostrado que la adquisicién
y la continuidad de la conciencia fonoldgica son muy
parecidas en inglés y en espanol (Denton ez 4/., 2000).
Una de las principales diferencias en lo relativo a

la conciencia fonolégica entre ambos idiomas es el
concepto de sonido inicial o “ataque” y la “rima”.

El “ataque” consta de todos los sonidos consondnticos
que ocurren antes de la primera vocal en una palabra
monosilaba. La “rima” comprende el primer sonido
vocidlico y todos los sonidos que le siguen en una
palabra monosilaba. Dado que existen muy pocas
palabras monosilabas en espanol, aqui este concepto
no es tan determinante. Al examinar las palabras en
espafol que tienen rima, se encuentra que la rima
comienza en la dltima vocal acentuada, ya sea que
esté en la ultima silaba de la palabra o no.



Objetivo 15 Demuestra conciencia fonolégica

a. Nota y diferencia la rima

Todavia
no 1 2

4

6

Paginas de muestra

8

Participa en actividades con
canciones y juegos basados en
la rima

« Cuando se canta una cancién,
tararea y dice algunas
palabras que riman.

« Canta en grupo canciones
que riman.

Aporta la palabra que rima que
hacia falta; dice palabras que
riman espontaneamente

« Adivina qué palabra viene al
repetir la rima.

« Entona espontdneamente
palabras o sonidos que riman.

Decide si dos palabras riman

« Decide si riman dos palabras
que presenta el maestro.

+ Decide si riman las
palabras de dos tarjetas con
ilustraciones que presenta el
maestro.

Cuando se le da una palabra,
dice otras que riman con ella

« Dice: “flan, van, Juan” cuando
el maestro le pregunta qué
palabras riman con “dan”.

b. Nota y diferencia la aliteracion

Todavia
no 1 2

3 4 5

B e— S

6 7 8

Repite trabalenguas, rimas

y canciones en los cuales se
repite el mismo sonido inicial
« Repite canciones y rimas que

contienen los mismos sonidos
iniciales.

Muestra conciencia de que
algunas palabras comienzan
con el mismo sonido

« Dice: “Maria y Miguel: nuestros
nombres comienzan igual”.

Identifica palabras con los
mismos sonidos iniciales

» Agrupa objetos o dibujos
cuyos nombres comienzan con
el mismo sonido.

* Indica un payaso cuando le
preguntan: “¢Qué palabra
empieza igual que pie, papa
y pulpo?”

Aisla e identifica el sonido
inicial de una palabra

* Dice: “/I-I-I/" cuando el
maestro le pregunta cual es el
sonido inicial de leche.

« Dice: “/b/" cuando el maestro
le pregunta cudl es el sonido
inicial de barco, bombero y
burro.

Estrategias

~—
... A BENU

Conozca el nivel de conocimiento fonoldgico

de cada nifio o nifia y proporcione experiencias
adecuadas. Planifique actividades especificas que
ayuden a los nifios a prestarle atencion a la rima,
la aliteracién y a unidades de sonido méas y mas
pequenas.

Anime a los nifios a oir los sonidos de su entorno.
Grabe diferentes sonidos para que los nifios los
identifiquen.

Use canciones, cuentos y rimas que tengan juegos
de palabras. De manera informal, pero deliberada,
dirija la atencién de los nifios a los sonidos de la
lengua.

Anime a los niflos a hacer juegos de palabras y a
inventar sus propias rimas.

Pida a los nifios que completen versos con palabras
que rimen. Por ejemplo: “Tomas quiere (mas).
Pide pany no le (das). Pide queso y te (vas)”.

« Haga juegos que se concentren en la aliteracién (los
sonidos iniciales). Por ejemplo, pida a los nifios que
piensen en palabras que comiencen con el mismo
sonido con que comienza el nombre de otro nifio
o nifia (Marfa, Martin, mamé, mafana, mantel,
etcétera).

Mientras nombra a los nifios de preescolar y de
kindergarten, dé palmadas o use palitos ritmicos
para marcar las silabas de sus nombres.

Dirija la atencién de los nifios a los fonemas de
palabras habladas durante las rutinas diarias.

Por ejemplo, deje que los nifios vayan a almorzar
diciendo: “Si tu nombre comienza con el sonido /s/
como en Selena, puedes ir a almorzar”.

« Planifique actividades para los nifios mayores de
preescolar y los de kindergarten que se concentren
en el sonido inicial y la rima. Por ejemplo, pida a
los nifios que agrupen palabras monosildbicas por
su sonido inicial (sin, sol, sal) o que formen familias
de palabras que hagan énfasis en los sonidos
finales (pan, dan, tan, van).

Anime a los nifios de kindergarten a hacer dibujos
y escribir sus propias palabras que riman, para
compartirlos con demas.

Dé a los nifios mayores de kindergarten la
oportunidad de crear sus propias oraciones
aliterativas. Por ejemplo, una oracién para la “P”
seria “Pablo pide pan para Pepe”.
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Volume 5: Objectives for Development & Learning
Supporting Phonological Awareness
During Day 1, Investigation 1 of the Balls Study, teachers are referred to Volume 5:

Objectives for Development & Learning in order to obtain more information about
supporting children’s phonological awareness.

Obijective 15

D emonstrates Phonological awareness, or phonological sensitivity, Children who are learning two or more languages
is the ability to discern the sounds and patterns of must learn very different sound systems (Gonzalez,
pho nolo glcal spoken language. As this awareness develops, children ~ 1998). They must distinguish English phonemes
learn to hear the separate sounds of oral language that  that may not be part of their native languages. A
AWArICNCECSS are blended in ordinary speech. For some children, child may therefore have difficulty hearing and/or
distinguishing the parts of spoken language is difficult ~ producing the sounds of English.
because it requires them to attend to the sounds of
speech separately from meaning.

Phonological awareness is an important skill

in learning to read. Children typically begin to
demonstrate this awareness by about age 3, and their
skills improve gradually over many years (Snow,
Burns, & Griffin, 1998). Phonological sensitivity

is a strong predictor of later reading, writing, and
spelling ability (National Early Literacy Panel,
2004, 2008). Instruction that strengthens children’s
phonological awareness has been shown to contribute
to later reading success (Ehri et al., 2001; National
Early Literacy Panel, 2008). Children become
phonologically aware through experiences such as
reciting poems, singing, and clapping the syllables
of chanted words (Adams, 1990, 2001; Carroll,
Snowling, Hulme, & Stevenson, 2003; Strickland
& Schickedanz, 2004). Phonological awareness
skills are typically learned in a particular order
(Anthony, Lonigan, Driscoll, Phillips, & Burgess,
2003). However, children acquire these skills in an
overlapping sequence rather than by mastering one
level before the next (Dickinson & Neuman, 2006).

60




Paginas de muestra

Objective 15 Demonstrates phonological awareness

a. Notices and discriminates rhyme

Not Yet : 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Joins in rhyming songs and Fills in the missing rhyming Decides whether two words Generates a group of rhyming
games word; generates rhyming words rhyme words when given a word
« Hums along and joins in spontaneously « “Do bear and chair rhyme? « Says, “bat, sat, lat,” when
random words in rhyme « Completes the rhyme in the What about bear and goat?” asked, “What words rhyme
- Sings with a group, “One, two, phrase, “The fat cat sat on the « Matches rhyming picture with cat?
buckle my shoe...” —_ (mat). cards

« Chants spontaneously, “Me, fee,
kee, tee, lee, bee.”

B e— D

b. Notices and discriminates alliteration

Not Yet : 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Sings songs and recites rhymes Shows awareness that some Matches beginning sounds of Isolates and identifies the
and refrains with repeating words begin the same way some words beginning sound of a word
initial sounds « Says, “Max and Maya...our « Groups objects or pictures « Says /m-m-m/ when asked
« Sings, “I'm bringing home a names start the same!” that begin with the same “What is the first sound of the
baby bumble bee...” sound word milk?”

« Picks up a toy bear when « Responds /t/ after being
asked, “What begins the same asked, “What'’s the beginning
way as box, baby, and bike?” sound of toy, toe, teeth?”

Strategies

» Know each child’s level of phonological awareness » Play games that focus on alliteration (initial » Plan activities with older preschool and
and provide appropriate experiences. Plan specific sounds). For example, have children think of words kindergarten children that focus on onset and rime.
activities to help children attend to rhyme, that begin with the same sound as another child’s For example, have children group words by their
alliteration, and smaller and smaller units of sound. name (Bonito, Betty, baby, bath, buttons, etc.). beginning sounds (rake, rat, rose) or create word

families that emphasize the ending sounds (ring,

» Encourage children to listen to sounds in the + Clap or tap rhythm sticks to mark the syllables of sing, king).
environment. Record different sounds for children to preschool and kindergarten children’s names as you
identify. say them. » Encourage kindergarten children to draw pictures

and write their own rhyming words to share with
other children.

Use songs, stories, and rhymes that play with Draw children’s attention to the phonemes in

language. Informally, but intentionally, draw spoken words during daily routines. For example,
children’s attention to the sounds of language. dismiss children to go to lunch by saying, “If your » Provide opportunities for older kindergarten
name begins with the /m/ sound like Matthew, you children to make up their own alliteration sentences,
* Encourage children to play with words and to make may go to lunch.” e.g., a “T sentence” might be, “Tommy tells Tyron to
up their own rhymes. tickle Terry.”

Have children fill in rhyming words in a verse. For
example, “The cat wore a (hat). He slept on a
(mat). He played with a (bat).”

61



Los Mega Minutos”

En el Dia 1l de la Investigacion 1 se sugieren a los maestros dos oportunidades para
incorporar los Mega Minutos™ en las actividades del dia. La tarjeta de Mega Minutos™ 41,
“La pelota imaginaria”, motiva a los nifios a demostrar el conocimiento de si mismos.

La tarjeta de Mega Minutos™ 30, “iBailemos juntos!”, los invita a explorar conceptos
relacionados con el baile y el movimiento al ritmo de la musica.

e

e Invite a los nifios a simular que hacen
rebotar y driblar la pelota de distintos
modos y en distintas direcciones. Use
términos espaciales y demuestre el
significado, por ejemplo, izquierda,
derecha, atras, al frente, arriba, abajo,
al lado, en medio.

¢ Pida a un nifio o nifia que muestre
una tarjeta numérica y diga el nombre
de una parte del cuerpo. Los demas
niflos mueven esa parte del cuerpo el

numero de veces que indica la tarjeta lBallemOS juntOs'
y cuentan en voz alta. )
o Objetivo 3
* Haga rebotar una pelota imaginaria. P1 0 35
- ora co
Cada vez que rebote, diga una . < onceptog .
Movimijeng, Ptos del bajle yel

palabra sencilla y pida a los nifios

que digan una palabra que rime. ‘\ +3,4,5,8 19 14,34, 3
QU€ hacer
1 Cante es
ta
duice” cancion af ritrn, de

e Adapte la cancion para usarla en
otras actividades:

Naranja dulce, limén partido,
comamos juntos, yo se los pido.
Comamos juntos con apetito,

comamos juntos poco a poquito.

Naranja dulce, limén partido,
leamos juntos, yo se los pido.

Leamos juntos con atencion,

leamos juntos con emocion.




Paginas de muestra

e Invite children to pretend to bounce
. . and dribble in different ways and
Mlghty Mlnutesm directions. Use spatial terms and
model their meanings, e.g., left,
right, behind, in front of, high, low,

Day 1, Investigation 1 refers teachers to two sideways, and in between.
opportunities to incorporate Mighty Minutes™ into * Have a child hold up a numeral card
and then name a body part. Have the
the day’s activities. Mighty Minutes™ 41, “The children count aloud as they move
. " . that body part the same number of
Imaginary Ball,” encourages children to demonstrate times as indicated on the card.
knowledge about themselves. Mighty Minutes™ 30, « Bounce an imaginary ball. Each time
“Bounce, Bounce, Bounce,” has children explore it bounces, say a simple word and
have the children call out words that
dance and movement concepts using music. rhyme with it.

Imaginary

Objectiv
(S

Bounce, BOURCS

Bounce

biective 35
(E)x‘))\otes danc

concepts
Related Obje

uring thj
Weet Georg;
g’a ”
What You Do Brown,
Row
“RO\Nv Row'

1. Sing to the tune of

»
Your Boat- or movements

the children's 1¢
2. Use ate them into

and incorpor N,
Hounce, dance, twist

or f\y

. 3. Pj. . S, kne
cives: 134 581 i "Vely i es

B . o bouncing bouncing
Bouncing
More and more
Fly, fys fly around
Fly around the ﬂ(?or. e
Flying, flying, flying, }(r) "
- More and more and more.

e Adapt the song to other studies by
creating new rhymes.

Pound, pound, pound a nail

Pound it into wood.

Pounding, pounding, pounding,
pounding

‘That is strong and good.

Smash, smash, smash a can

Smash it nice and flat.

Smashing, smashing, smashing, smashing
What do you think of that?
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Teaching Strategies comparte su meta

mds importante: ayudar a los nifos a tener

éxito en la escuela y en la vida.
Esperamos que haya disfrutado este recorrido por El Curriculo Creativo
para educacion preescolar y que le haya ayudado a entender los muchos
beneficios que contiene para los maestros, los supervisores y las
familias. Entre ellos estan:

Beneficios para
los maestros:

Apoyo y orientacién diarios: Los
planes diarios para todo el ano
tienen todas las herramientas que
necesitan los maestros para ensefiar
de modo intencional y planificar
experiencias de aprendizaje que
tengan sentido, desde el primer dia
del afo escolar.

Flexibilidad: Los estudios brindan
abundante flexibilidad: los maestros
pueden modificar el orden, ampliar
la investigacién o incorporarles sus
propias actividades y temas.

Instruccion diferenciada: Los
recursos diarios permiten a

los maestros adaptar répida y
ficilmente las actividades para
incrementar o disminuir su grado
de dificultad, lo que les otorga

la capacidad para diferenciar la
instruccién a fin de satisfacer las
necesidades de todos los nifos.

Objetivos para el desarrollo y

el aprendizaje: Los 38 objetivos
permiten a los maestros tener la
seguridad de estar cumpliendo
estdndares esenciales del
aprendizaje durante la primera
infancia en cada jornada y entrarse
en los aspectos mds importantes
para la preparacién escolar.
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Beneficios para
los supervisores:

Confianza en que se estdn
cumpliendo los estdndares: Los
38 objetivos, que corresponden a
los estdndares de Head Start y de
los estados el aprendizaje durante
la primera infancia brindan a los
supervisores conflanza en que se
estdn cumpliendo esos estdndares.

Apoyo al desarrollo profesional
de los maestros: A disposicién
de los maestros estdn amplias
oportunidades de capacitacién
presenciales y en linea que son
féciles de aprovechar, y los cinco
voldmenes que contienen los
fundamentos del curriculo les
ofrecen apoyo continuo para
mejorar sus conocimientos
profesionales.

Herramientas para maestros con
distintos niveles de experiencia:
Los recursos diarios aseguran que
los nuevos maestros tengan todo lo
que necesitan para alcanzar el éxito,
y los veteranos pueden aplicar todo
lo que saben y han aprendido al
realizar los estudios. En ambos
casos, los supervisores pueden
tener la confianza de que todos

los maestros estin cumpliendo
objetivos de aprendizaje
importantes.

Beneficios para las familias:

Oportunidades periédicas

para participar en el programa:
En los planes diarios vienen
incorporados mecanismos de
orientacién y apoyo para incluir
a las familias, con oportunidades
periddicas para incluir la
participacién de las familias en el
aprendizaje de los nifos.

Instrumentos para la
comunicacién con las familias:
Los planes semanales, que ya estin
diligenciados, se pueden enviar

a las familias, lo que les brinda
importante informacién sobre lo
que estdn haciendo los nifios en

la escuela y las exhorta a apoyar el
aprendizaje en el hogar.




Fomentamos en el nino la

creatividad y la seguridad en si mismo.




El Curriculo Creativo 4

para educacion preescolar

Un curriculo galardonado en el cual las experiencias son individualizadas,
gue parte de 38 objetivos basados en investigaciones, y que promueve

la exploracion y el descubrimiento como método de aprendizaje.
Fomentamos en el nifio la creatividad y la seguridad en si mismo.
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